Miasta stajq sie zielone:

Aplikacja na rzecz rozwoju zielonego i inteligentnego miasta

Rezultat 2: Opracowanie teorii blokéw tematycznych,

podejmowanie decyzji, zasad gry i system punktowy.

Temat: Projektowanie gry
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Raport zawiera kompozycje podstawowych elementdw, ktére majg zostaé zintegrowane w grze
,Cities Going Green” oraz faktyczny projekt gry. Z tego powodu opracowano liste réznych
elementdéw sktadajgcych sie na gre w wersji online, dzieki ktérej najbardziej odpowiednie opcje
zostang pozniej uwzglednione w grze.

e W drugim rozdziale przedstawiono teorie wybranych elementéw gry adekwatnych do
celéw gry.

e W trzecim rozdziale przedstawiono rézne elementy konstrukcyjne, ktére uczniowie beda
mieli do zbudowania w swoim miescie.

e W czwartym rozdziale przedstawiono rézne kampanie, ktére uczniowie muszg wybra¢,
ktére z nich przeprowadzg w swoich miastach.

® Pigty i ostatni rozdziat przedstawia projekt interfejsu uzytkownika gry, integrujacy
elementy grywalizacji.

2 Teoria

W tym rozdziale zaprezentowano rézne mozliwe elementy gier, ktére zostang uwzglednione w aplikacji
Cities Going Green i przyczynig sie do edukacji ucznidw w wieku 10-12 lat na tematy zwigzane ze
zrownowazonym rozwojem srodowiska. Informacje podawane dla kazdego elementu gry beda odgrywac
znaczacg role w integracji komponentu z grg, a takze w sposobie, w jaki bedzie on wchodzi¢ w interakcje
z uzytkownikiem w kazdym ,,Zielonym Miescie”.

Obejmuja one:

e Wartosci miasta: sktadajg sie z réznych wskaznikéw kazdego ,Zielonego Miasta”. Wskazniki te
pokazg stopien, w jakim kazdy uczen/grupa podejmie wtasciwe decyzje, wywierajgc w ten sposob
pozytywny wptyw na swoje miasta.

e System punktowy — system nagrdd : gracze mogg zdobywac punkty za wykonanie okreslonych
zadan lub osiggnie¢ w grze. Punkty mozna wykorzysta¢ do odblokowania nowych poziomow,
przedmiotdow lub umiejetnosci lub do rywalizacji z innymi graczami o najlepsze wyniki.

e System misji: zestaw wczesniej zdefiniowanych celéw lub zadan, ktére gracze muszg wykonaé,
aby przejsc dalej w grze.

e Konflikt : jest to powszechny element gier, ktéry stwarza napiecie i stanowi wyzwanie dla graczy,
popychajac narracje i rozgrywke do przodu. Konflikt moze przybierac rézne formy w grach, takie
jak walka, tamigtowki, przeszkody lub strategiczne podejmowanie decyzji .

. Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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2.1 Wartosci miasta

Tytut elementu gry
Krotki
gry (min. 150 stow,
maks. 250 stéw)

opis elementu

Cel i zadania Gaming

Element

Specyfikacja
techniczna

Metoda wiaczajaca
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Wartosci miasta
W kontekscie aplikacji Cities Going Green wartosci miasta beda
sktada¢ sie z rdézinych wskaznikdw kazdego ,Zielonego Miasta”.
Wskazniki te pokazg stopien, w jakim kazdy uczen/grupa podejmie
wiasciwe decyzje, wywierajgc w ten sposéb pozytywny wptyw na
swoje miasta.
Cztery wskazniki (wartosci miasta), ktére najprawdopodobniej
zostang uwzglednione w grze, sg nastepujace:

e Jakos¢ powietrza

e Jakos¢ wody

e Recykling

e Jakosc¢ zycia
Kazdy wskaznik bedzie sie zmienia¢ w zaleznosci od decyzji i dziatan
uzytkownikow. W ten sposdb uzytkownicy (uczniowie) bedg musieli
rozwazy¢ zalety i wady kazdej decyzji i zarzadza¢ dostepnymi
zasobami w taki sposéb, aby zapewni¢ najlepszy mozliwy wynik
(wiecej punktéw, udane misje itp.).
Przyktadowo dziatanie na rzecz wartosci jakosSci zycia moze miec
negatywny wptyw na jakos¢ powietrza w miescie.
Innym przyktadem moze by¢ misja, w ktérej uzytkownik bedzie musiat
zwiekszy¢ wartos¢ jakosci wody. W takim przypadku wszystkie
decyzje i dziatania uzytkownika bedy musiaty mie¢ na celu
zapewnienie, ze bedzie to korzystne dla ogdlnej jakosci wody w jego
miescie.
Wartosci miasta bedg odgrywacd kluczowg role w grze, poniewaz bedga
petnic role wskaznikéw dla uzytkownikéw. Ostatecznie o sukcesie lub
porazce kazdego gracza zadecydujg wartosci miasta.
Cztery wartosci miejskie nie bedg wymagaty zadnego dodatkowego
sprzetu ani oprogramowania, aby mozna je byto zintegrowac z gra.
Tworzeniem i modyfikacja tych wartosci zajmie sie firma
OMEGATECH, partner odpowiedzialny za rozwdj aplikacji.
Istotg wartosci miasta bedzie fakt, ze beda one petni¢ role
wskaznikéw poprawy ogdlnej jakosci zycia w ich ,Zielonych

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Miastach”. Promuje to w pewnym sensie koncepcje przynaleznosci
do struktury spotecznej, w ktdrej decyzje kazdego obywatela maja
bezposredni wptyw na ogdlny dobrostan wszystkich ludzi. W tym
kontekscie osobiste poczucie odpowiedzialnosci Srodowiskowej i
spotecznej mozna uznac za $rodek promujacy wtaczenie, empatie i
kolektywnos¢.

Jak wspomniano powyzej, wartosci miasta beda wyznacznikiem
ogdlnego dobrostanu ,Zielonego Miasta”. Mozna to przettumaczyé
jako wyznacznik sukcesu lub porazki w grze, poniewaz niskie
wskazania wartosci miasta bedg prowadzi¢ do stabych wynikéw w
grze. Mamy nadzieje, ze pobudzi to uzytkownikéw do zastanowienia
sie nad tym, co mogli zrobi¢ Zle. Metodg prob i btedéw oraz
wyprébowywania rézinych zestawdw decyzji i dziatan w swoim
miescie uzytkownik w koncu zrozumie, w jaki sposdb zdolnosé
adaptacji i odpowiedzialnos¢ za sSrodowisko mogg mieé korzystny
wptyw na jego cyfrowe miasto, ale, co wazniejsze, w rzeczywistym
Swiecie.

1. Przejrzystos¢ (wskazniki s3 widoczne na ekranie uzytkownika i
pokazujg ich dziatanie w dowolnym momencie)

2. Wartosci miasta stuzg jako wskazéowka, jak dziata¢ lepiej (bardziej
przyjazne dla srodowiska decyzje prowadza do lepszych wynikéw)

3. Wartosci miasta ilustrujg znaczenie osobistej odpowiedzialnosci i
tego, jak rozne decyzje moga prowadzi¢ do réznych wynikdow.

1. Nalezy podaé¢ szczegdétowe instrukcje dotyczace wptywu tych
wartosci na miasto — instrukcje musza by¢ bardzo jasne ze wzgledu
na mtody wiek uczniéw

2. Uzytkownik moze potrzebowac czasu, aby dowiedziec sie, jak jeden
wskaznik moze wptyngé na inny

»Wartosci miasta” to jeden z najwazniejszych elementow gry.
Wskazniki te, miedzy innymi, bedg miaty wptyw na stopien, w jakim
efekty uczenia sie ustalone w poczgtkowej fazie projektu zapewnia
uczniom pozadang wiedze. Dlatego bardzo wazne jest zapewnienie,
ze wskazniki te zostang dostatecznie wyjasnione uzytkownikowi za
pomocg samouczka, wyskakujgcego okienka lub w inny sposéb

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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stuzacy do dostarczenia informacji.
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2.2 System punktowy — system nagrod

Tytut elementu gry

Krotki

opis elementu

gry (min. 150 stow,
maks. 250 stow)

Cel i zadania Gaming

Element

Specyfikacja techniczna

L s,
- *
" w
- -

by W

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

System punktowy — system nagrdd

System punktowy w grze wideo to mechanizm, dzieki ktéremu gracze

moga zdobywac punkty za wykonanie okreslonych zadan lub osiggnie¢ w

grze. Punkty mozna wykorzysta¢ do odblokowania nowych poziomdw,

przedmiotow lub umiejetnosci lub do rywalizacji z innymi graczami o

najlepsze wyniki.

Punkty sg zazwyczaj przyznawane za dziatania takie jak pokonywanie

wrogdéw, wykonywanie zadan lub osigganie okreslonych kamieni milowych

w grze. Im trudniejsze lub rzadsze osiggniecie, tym wyzsza liczba

przyznanych punktéw.

Systemy punktowe mogg doda¢ dodatkowa warstwe zaangazowania i

motywacji dla graczy, zachecajac ich do odkrywania mechaniki i zawartosci

gry w celu zdobycia jak najwiekszej liczby punktdw. Mogg takze zapewnic
poczucie osiggniec i postepu, poniewaz gracze pracujg nad gromadzeniem
punktow i odblokowywaniem nowych nagraéd.

Cel elementu gry:

e Motywowanie zaangazowania graczy: Zapewniajac punkty za
wykonanie zadan i osiggniecia w grze, system punktowy moze
motywowac graczy do dalszej gry i odkrywania zawartosci gry.

e Zachecanie do rozwoju umiejetnosci: Punkty mogg byc¢ przyznawane
za okreslone umiejetnosci lub dziatania w grze, zachecajac graczy do
rozwijania i doskonalenia tych umiejetnosci w celu zdobycia wiekszej
liczby punktow.

e Zapewnianie poczucia osiggniecia: Gromadzenie punktéw w grze moze
zapewnic¢ poczucie spetfnienia i postepu, gdy gracze pracujg nad
odblokowaniem nowych pozioméw, przedmiotow lub umiejetnosci.

e Promowanie rywalizacji: system punktowy moze promowac
rywalizacje miedzy graczami, ktdrzy rywalizujg o zdobycie jak
najwiekszej liczby punktéw lub dotarcie na szczyt rankingdw.

e Zwiekszanie powtarzalnosci gry : Zapewniajac zachety do
wykonywania zadan i osiggnieé¢ w grze, system punktowy moze
zwiekszy¢ powtarzalnosé gry, poniewaz gracze pracujg nad zdobyciem
wiekszej liczby punktéw i odblokowaniem nowych nagréd.

® Obliczanie punktéw: system musi by¢ w stanie obliczy¢ i sledzi¢ liczbe
punktéw zdobytych przez gracza na podstawie konkretnych zadan lub
osiggnie¢ ukonczonych w grze.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Przydzielanie punktéw: system musi posiadac zasady przydzielania
punktéw w oparciu o trudnosé¢ lub rzadkos¢ ukoriczonego zadania lub
osiggniecia, a takze wyniki gracza.

Przechowywanie punktéw: system musi umozliwiaé przechowywanie
punktéw zdobytych przez gracza, lokalnie na urzadzeniu gracza lub
zdalnie na serwerze.

Wyswietlanie punktow: system musi umozliwia¢ wyswietlanie liczby
punktow zdobytych przez gracza za pomoca licznika na ekranie, paska
postepu lub tabeli wynikow.

Wymiana punktéw: system musi posiada¢ zasady wymiany punktéw
na nagrody, takie jak odblokowywanie nowych poziomdw,
przedmiotow lub umiejetnosci w grze.

Dzielenie sie punktami: System moze umozliwia¢ graczom dzielenie sie
swoimi punktami i osiggnieciami z innymi za posrednictwem medidw
spotecznosciowych lub wiadomosci w grze.

Zwiekszona motywacja: System punktow nagréd moze zwiekszy¢
motywacje graczy, poniewaz zapewnia graczom namacalng zachete do
wykonywania zadan i osiggnie¢ w grze.

Wieksze zaangazowanie: Zapewniajgc nagrody za ukonczenie zadan i
osiggniec, system punktowy moze zwiekszy¢ zaangazowanie graczy i
zachecié ich do spedzania wiekszej ilosci czasu na grze.

Poczucie spetnienia: system punktéw nagrod moze zapewnié graczom
poczucie spetnienia i postepu, gdy bedg pracowac nad zdobyciem
wiekszej liczby punktéw i odblokowaniem nowych nagréd.
Konkurencyjnosc¢: system punktdw nagréd moze sprawié, ze gra bedzie
bardziej konkurencyjna, poniewaz gracze beda rywalizowac o zdobycie
wiekszej liczby punktéw i awans w tabeli liderow.

Wieksza regrywalnosé : system punktow nagréd moze zwiekszy¢
powtarzalnos¢ gry, poniewaz gracze probujg zdoby¢ wiecej punktow i
odblokowac nowe nagrody.

Wieksze utrzymanie graczy: system punktéw nagradzania moze
zwiekszy¢ utrzymanie graczy, poniewaz jest bardziej prawdopodobne,
ze gracze beda kontynuowad gre, aby zdoby¢ wiecej punktéw i
odblokowac nowe nagrody.

Motywuje zaangazowanie graczy: system punktowy moze motywowa¢d
graczy do zaangazowania sie w gre oraz wykonywania zadan i

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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osiggnie¢ w celu zdobywania punktow i nagrod.

Zacheca do rozwoju umiejetnosci: Punkty mogg by¢ przyznawane za
okreslone umiejetnosci lub dziatania w grze, zachecajac graczy do
rozwijania i doskonalenia tych umiejetnosci.

Zapewnia poczucie osiggniecia: Gromadzenie punktéw w grze moze
zapewnic¢ poczucie spetfnienia i postepu, gdy gracze pracujg nad
odblokowaniem nowych poziomoéw, przedmiotéw lub umiejetnosci.
Promuje rywalizacje: system punktowy moze promowac zdrowa
rywalizacje miedzy graczami, ktorzy rywalizujg o zdobycie jak
najwiekszej liczby punktéw lub dotarcie na szczyt rankingdw.
Zwieksza powtarzalnosé gry : zapewniajac zachety do wykonywania
zadan i osiggniec¢ w grze, system punktowy moze zwiekszy¢
powtarzalnos¢ gry, poniewaz gracze pracujg nad zdobyciem wiekszej
liczby punktéw i odblokowaniem nowych nagréd.

Poprawia utrzymanie graczy: system punktowy moze pomdc w
utrzymaniu graczy w grze, poniewaz jest bardziej prawdopodobne, ze
gracze beda kontynuowac gre, aby zdobyc¢ wiecej punktow i
odblokowac nowe nagrody.

Dostarcza cennych danych: System punktowy moze dostarczy¢
twdrcom gier cenne dane, np. ktére zadania i osiggniecia sg
najpopularniejsze oraz ktére obszary gry wymagajg poprawy.

Moze zachecaé do niewtasciwych zachowan: system punktowy moze
zachecac graczy do skupienia sie na zdobywaniu punktéw, a nie na
graniu w gre w sposob, ktéry sam w sobie jest zabawny lub
satysfakcjonujacy. Moze to prowadzi¢ do tego, ze gracze beda
angazowac sie w powtarzalne lub nieprzyjemne zadania tylko po to,
aby zdoby¢ punkty.

Moze dziata¢ demotywujgco: chociaz system punktowy moze
motywowac niektdrych graczy, moze réwniez dziata¢ demotywujgco
na innych, jesli postrzegajg nagrody jako zbyt trudne do osiggniecia
lub niewarte wysitku.

Moze prowadzi¢ do wyzysku: Niektérzy gracze mogg probowac
wykorzystaé system punktowy, znajdujac luki lub hacki, aby uzyskac
nieuczciwg przewage w zdobywaniu punktow.

Moze by¢ niesprawiedliwe: Jesli system punktacji nie jest dobrze
zaprojektowany, moze by¢ niesprawiedliwy w stosunku do niektérych
graczy, ktérzy moga nie miec takich samych mozliwosci zdobywania
punktéw ze wzgledu na poziom umiejetnosci lub inne czynniki.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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® Moze nie pasowac do projektu gry: system punktowy moze nie
pasowac do ogdlnego projektu, motywu lub mechaniki gry i moze
raczej pogorszy¢ rozgrywke niz jg ulepszyc.

® Moze nie by¢ zrownowazony: Jesli system punktowy nie zapewnia
wystarczajacej roznorodnosci lub zachety dla graczy do
kontynuowania gry w dtuzszej perspektywie, moze nie by¢
zrébwnowazony i moze prowadzi¢ do spadku zaangazowania i
utrzymania graczy.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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2.3 System misji

Tytut elementu gry

Krétki opis elementu
gry (min. 150 stow,
maks. 250 stow)

Cel i zadania Gaming
Element

System misji

System misji w grze wideo to zestaw wczesniej zdefiniowanych celéow lub
zadan, ktére gracze muszg wykonaé, aby przejsé dalej w grze. Cele te moga
sie znacznie rozni¢ w zaleznosci od gry, ale zazwyczaj obejmujg
pokonywanie wrogow, rozwigzywanie zagadek, odkrywanie nowych
obszaréw lub interakcje z postaciami, ktérych nie mozna graé (NPC).
System misji jest zwykle zbudowany wokét centralnej narracji lub fabuty, a
ukonczenie misji czesto odblokowuje graczowi nowe obszary, przedmioty
lub umiejetnosci. System misji zapewnia graczom uporzagdkowane ramy
umozliwiajgce zaangazowanie sie w gre i moze pomaéc w poprowadzeniu
ich przez rézne wyzwania i przeszkody, jakie napotkajg po drodze.

Cel elementu gry:

e Zapewnianie poczucia postepu: system misji moze daé graczom
wyrazne poczucie postepu podczas pracy nad serig celéw i zadan.
Moze to pomdc w utrzymaniu zaangazowania graczy w gre i
motywacji do dalszej gry.

e Prowadzenie gracza: system misji moze pomaéc w poprowadzeniu
gracza przez gre+ i zapewnic, ze doswiadczy on zawartosci w
zamierzonej kolejnosci. Moze to pomdc w zapewnieniu ptynnego i
przyjemnego doswiadczenia gracza.

e Zachecanie graczy do eksploracji: Misje mogg by¢ zaprojektowane
tak, aby zachecac graczy do odkrywania réznych obszaréw swiata
gry, interakcji z NPC oraz odkrywania nowych przedmiotow i
umiejetnosci.

e Ulepszanie historii i zanurzenie: System misji moze zostac
wykorzystany do ulepszenia narracji gry i zanurzenia graczy w
Swiecie gry. Misje mozna zaprojektowac tak, aby odkrywaty nowe
watki fabularne, rozwijaty postacie i tworzyty poczucie
dramatyzmu i napiecia.

e Zapewnianie wyzwan i trudnosci: Misje mozna zaprojektowac tak,
aby po ich ukonczeniu zapewniaty graczcom wyzwanie i poczucie
spetnienia. Mozna ich takze uzywac do stopniowego zwiekszania
w miare uptywu czasu trudnosci gry.

AL C Rz ® Sledzenie misji i zarzadzanie nimi: Gra musi posiada¢ system $ledzenia
postepdéw gracza w réznych misjach i celach. Obejmuje to
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przechowywanie danych o zrealizowanych celach, sledzenie postepu
misji i przekazywanie graczowi informacji zwrotnych na temat ich
statusu.

e Celeizadania: Gra musi mie¢ mozliwos¢ zdefiniowania celéw i zadan
zwigzanych z kazda misjg. Obejmuje to ustalanie warunkéw
ukonczenia misji, okreslenie wymaganych zasobdw i umiejetnosci oraz
zdefiniowanie nagrod zwigzanych z ukonczeniem misji.

e Interakcje z postaciami, ktérych nie mozna grac: Misje czesto
obejmuja interakcje z postaciami, ktorych nie mozna grac¢ (NPC). Gra
musi umozliwia¢ definiowanie zachowan i reakcji NPC-6w, a takze
umozliwiaé graczom interakcje z nimi.

® Sztuczna inteligencja: Niektére misje mogg wymagac uzycia sztucznej
inteligencji (Al) do tworzenia trudnych wrogéw lub przeszkdd. Gra
musi umozliwia¢ implementacje zachowan Al i proceséw decyzyjnych,
aby zapewnic graczowi atrakcyjne i wymagajace doswiadczenie.

e Interfejs uzytkownika: Gra musi posiadac interfejs uzytkownika (Ul),
ktéry umozliwia graczom Sledzenie ich postepow w systemie misji,
przegladanie celéw i nagréd oraz interakcje z postaciami niezaleznymi
i innymi elementami gry.

e \Wyzwalacze zdarzen i skrypty: Misje czesto obejmujg ztozone
sekwencje zdarzen, ktdre muszg zosta¢ wywotane w okreslonej
kolejnosci. Gra musi posiadac system skryptowy, ktéry umozliwi
programistom tworzenie i zarzgdzanie tymi wydarzeniami.

Wptyw CHEREMTN e Wieksze zaangazowanie graczy: system misji moze zapewnié graczom

gamingowego na jasne cele i zadania, co moze pomédc zwiekszyé zaangazowanie i

IE ) motywacje do gry.

(min. 150 i maks. 250) ® Wieksza satysfakcja graczy: Kiedy gracze wypetniajg misje i osiggaja
cele, mogg doswiadczy¢ poczucia spetnienia i satysfakcji, co moze
zwiekszy¢ ich radosc¢ z gry.

® Wieksze utrzymanie graczy: dobrze zaprojektowany system misji moze
pomdc w utrzymaniu zaangazowania graczy w gre w miare uptywu
czasu, co moze prowadzi¢ do lepszego utrzymania graczy w grze.

o Wieksza regrywalnosc : system misji moze da¢ graczom powdd do
ponownego rozegrania gry, poniewaz mogg probowac ukonczyc misje
na rézne sposoby lub osiggnac lepsze wyniki.

e Ulepszona narracja i budowanie swiata: System misji moze by¢
uzywany do budowania i ulepszania narracji i budowania Swiata gry,
zapewniajgc graczom gtebsze i bardziej wciggajace wrazenia.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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Zalety elementu ® Jasne cele: System misji zapewnia graczom jasne cele i zadania do

Gaming osiggniecia, co moze pomoc w ukierunkowaniu rozgrywki i zapewnic
poczucie celu.

e Ustrukturyzowana rozgrywka: System misji pomaga uporzadkowacé
rozgrywke, zapewniajgc graczom serie zadan do wykonania, co moze
pomdc w utrzymaniu ich zaangazowania i motywacji do dalszej gry.

® Wieksza regrywalnosc : Dobrze zaprojektowany system misji moze
zapewnic graczom powdd do ponownego rozegrania gry, poniewaz
moga probowacd ukonczy¢ misje na rézne sposoby lub osiggnaé lepsze
wyniki.

e Ulepszone opowiadanie historii: System misji mozna wykorzysta¢ do
budowania i ulepszania narracji gry, zapewniajac graczom gtebsze i
bardziej wciagajace wrazenia.

e System nagrdéd: Ukoniczenie misji czesto zapewnia nagrody, takie jak
punkty doswiadczenia, przedmioty lub waluta w grze, co moze
zacheci¢ graczy do kontynuowania gry i ukonczenia misji.

e Rozwodj umiejetnosci: Misje czesto wymagajg od graczy korzystania z
réznych umiejetnosci lub zdolnosci, co moze pomdc w rozwinieciu
tych umiejetnosci i zapewnic poczucie postepu w miare, jak gracze
stajg sie bardziej biegli.

SEL IR N OR{[@ @ Powtarzanie: Jesli misje sg zbyt powtarzalne lub system misji jest zbyt

(Np. ztozonosc, ograniczony, gracze mogg sie znudzi¢ lub sfrustrowac gra.

L 18 Gl X2 ] [74;I-3 ® Liniowa rozgrywka: System misji moze zmusi¢ graczy do podgzania

itp.) liniowg Sciezka w grze, ograniczajgc ich zdolnos¢ do eksploraciji i
odkrywania Swiata gry na wtasnych zasadach.

® Brak kreatywnosci: Jesli system misji jest zbyt sztywny lub
ograniczajacy, moze zdusic¢ kreatywnos¢ graczy i ograniczy¢ ich
zdolnos¢ do podejscia do gry na swdj witasny, niepowtarzalny sposob.

® (Czasochtonne: Ukoriczenie misji moze by¢ czasochtonne, a niektérzy
gracze moga nie miec czasu lub cierpliwosci na ukonczenie dtugich
misji.

e Niezrownowazone nagrody: Jesli nagrody za ukonczenie misji sg
niezrownowazone, moze to prowadzic¢ do tego, ze gracze poczujg, ze
niektérych misji nie warto ukonczy¢, co moze zmniejszy¢
zaangazowanie graczy.

e Frustracja: Jesli misje sg zbyt trudne lub frustrujgce, moze to
spowodowac, ze gracze poczuja sie zniecheceni i sfrustrowani gra.

* Erasmus+ Programme odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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2.4  Konflikt

Tytut elementu gry
Krotki opis elementu
gry (min. 150 stow,
maks. 250 stow)

Cel i zadania Gaming

Element

EA W Co-funded by the
L Crasmus+ Programme
R of the European Union

Konflikt

Konflikt to powszechny element gier, ktéry stwarza napiecie i stanowi
wyzwanie dla graczy, napedzajac narracje i rozgrywke do przodu. Konflikt
moze przybiera¢ rézne formy w grach, takie jak walka, tamigtowki,
przeszkody lub strategiczne podejmowanie decyzji.

W grach, w ktérych walka jest centralnym elementem, konflikt czesto
obejmuje bitwy z wrogami, wymagajace od graczy uzycia réznorodnej broni,
zdolnosci i taktyki, aby ich pokonac. Bitwy te mogg toczy¢ sie w réznych
sceneriach, takich jak otwarte pola, lochy lub areny.

W grach opartych na tamigtéwkach konflikt moze wynikac z koniecznosci
rozwigzania trudnych zagadek lub pokonania przeszkdd, takich jak
zamkniete drzwi lub ukryte Sciezki. Aby osiggna¢ postep w grze, gracze
moga potrzebowaé umiejetnosci rozwigzywania probleméw i krytycznego
myslenia.

W grach strategicznych konflikt moze obejmowacé zarzadzanie zasobami,
podejmowanie decyzji taktycznych i angazowanie sie w bitwy z innymi
graczami lub wrogami. Gracze moga by¢é zmuszeni budowac armie,
zarzadza¢ gospodarka i podejmowacl strategiczne decyzje, aby zyskac
przewage i osiggnac swoje cele.

W grach opartych na narracji konflikt moze by¢ przedstawiany poprzez
dialogi, przerywniki filmowe lub interakcje miedzy postaciami, popychajac
historie do przodu i tworzgc emocjonalne zaangazowanie gracza. Gracze
moga by¢ zmuszeni dokona¢ wyboréw, ktére wptyng na wynik historii,
tworzac poczucie sprawstwa i zanurzenia.

Ogdlnie rzecz biorgc, konflikt jest istotnym elementem gry, ktory zapewnia
graczom wyzwanie, ekscytacje i zaangazowanie, napedzajac rozgrywke i
narracje oraz tworzac niezapomniane wrazenia z gry.

Cel elementu gry:

Stworzenie atrakcyjnej i wciggajgcej rozgrywki, ktéra utrzyma gracza w
napieciu i zmotywuje do dalszej gry.

Cele elementu gier:

e Aby stworzy¢ wyzwanie: Konflikt jest czesto uzywany, aby rzucic¢
graczom wyzwanie, sprawdzajac ich umiejetnosci i zdolnosci w
réznych scenariuszach.

e Aby wytworzy¢ napiecie: Konflikt moze wywotac poczucie napiecia

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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i podekscytowania, dzieki czemu rozgrywka bedzie bardziej
wciggajaca i zapadajgca w pamiec dla gracza.

Aby rozwing¢ historie: Konflikt moze zosta¢ wykorzystany do
popchniecia narracji do przodu, zapewniajgc graczowi poczucie
postepu i celu.

Aby zachecic gracza do dziatania: Konflikt moze zachecac gracza do
dziatania, przedstawiajgc wybory i konsekwencje, ktore wptywaja
na wynik gry.

Promowanie rozwoju umiejetnosci gracza: Konflikt mozna
wykorzysta¢ do promowania rozwoju umiejetnosci gracza,
zapewniajgc mozliwosci éwiczenia i doskonalenia réznych mechanik
rozgrywki.

Aby stworzy¢ poczucie spetnienia: Konflikt moze zapewnic graczom
poczucie spetnienia i satysfakcji, gdy pokonujg przeszkody,
pokonujg wrogéw lub rozwigzuja trudne tamigtéwki.

Aby zapewni¢ regrywalnosc : Konflikt moze zapewnic regrywalnos¢
poprzez prezentowanie réznych wyzwan i scenariuszy, ktére
zachecajg graczy do wielokrotnego grania w gre.

Wykorzystywanie konfliktu jako elementu gry wigze sie z kilkoma kwestiami

technicznymi, w zaleznosci od gatunku, projektu i platformy gry. Oto kilka

typowych kwestii technicznych zwigzanych z wykorzystaniem konfliktu jako

elementu gry:

Mechanika walki: Jesli walka jest centralnym elementem gry,
programisci muszg zaprojektowac i wdrozy¢é mechanike walki, ktéra
bedzie responsywna, intuicyjna i zréwnowazona. Obejmuje to
projektowanie sterowania grg, wykrywanie trafien, sztuczna
inteligencje wroga i balansowanie bronig.

Réwnowazenie trudnosci: Twércy muszg zrownowazy¢ trudnosc
gry, aby zapewnic, ze bedzie ona trudna, ale nie bedzie frustrujgca
lub niedostepna dla graczy. Obejmuje to dostosowanie spotkan
wrogow w grze, trudnosci tamigtéwek i przeszkdd, aby zapewnic
graczom odpowiedni poziom wyzwania.

Projekt sSrodowiska: programisci muszg zaprojektowac srodowisko
gry tak, aby uwzglednic rozgrywke opartg na konfliktach. Obejmuje
to projektowanie map, aren i poziomoéw zapewniajacych
mozliwosci walki, eksploracji i rozwigzywania zagadek.

Integracja narracji: Twércy muszg wigczy¢ elementy konfliktu do
narracji gry w sposob, ktéry ma sens i popycha historie do przodu.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
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Metodologia
wigczajaca
(np. dla oséb

niepetnosprawnych
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Obejmuje to pisanie dialogéw, przerywnikéw filmowych i innych
elementow narracji, ktore odzwierciedlajg rozgrywke opartg na
konfliktach w grze.

Optymalizacja wydajnosci: programisci muszg zoptymalizowaé
wydajnos¢ gry, aby zapewnic jej ptynne i bezproblemowe dziatanie.
Obejmuje to optymalizacje grafiki, dzwieku i innych technicznych
aspektow gry, aby zapewnié graczom ptynne i wciggajgce wrazenia.
Integracja z trybem wieloosobowym: Jesli gra zawiera elementy dla
wielu graczy, programisci muszg zaprojektowac i wdrozy¢ systemy
sieciowe i dobierania graczy, ktére zapewnig uczciwg i przyjemna
rozgrywke dla wszystkich graczy.

Wykorzystujgc konflikt jako element gry, nalezy wzig¢ pod uwage

inkluzywna metodologie, ktora zapewni, ze wszyscy gracze bedg czuli sie

komfortowo i mile widziani w srodowisku gry. Oto kilka sugestii dotyczacych

metodologii wtgczajgcych w przypadku wykorzystywania konfliktu jako

elementu gry:

Zapewnij wiele poziomdéw trudnosci: rozwaz zapewnienie wielu
pozioméw trudnosci, aby dostosowac sie do réznych poziomow
umiejetnosci i styldow gry. Pozwala to graczom dostosowad
wyzwanie gry do ich poziomu komfortu i zapewnia, ze wszyscy
gracze bedg mogli cieszy¢ sie grag, niezaleznie od ich poziomu
umiejetnosci.

Unikaj stereotypdéw i obrazliwego jezyka: Unikaj uzywania
stereotypow i obrazliwego jezyka w narracji, dialogach i
projektowaniu postaci w grze. Obejmuje to unikanie szkodliwych
lub uwtaczajagcych przedstawien rasy, ptci, orientacji seksualnej i
innych tozsamosci.

Zapewnij opcje utatwied dostepu: rozwaz udostepnienie opcji
utatwien dostepu, takich jak napisy kodowane, opisy dzwiekowe i
tryb dla daltonistow, aby dostosowac sie do graczy o rdznych
umiejetnosciach i preferencjach.

Stosuj konflikt bez przemocy: Rozwaz uzycie konfliktu bez
przemocy, takiego jak tamigtéwki, wyzwania i tory przeszkdd,
zamiast konfliktu opartego na walce, aby stworzy¢ wyzwania i
przeszkody dla graczy.

Promuj réznorodnos¢ i reprezentacje: Promuj réznorodnos¢ i
reprezentacje w projektowaniu postaci w grze, narracji i budowaniu
Swiata. Obejmuje to reprezentowanie réznych tozsamosci, kultur i
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Srodowisk w projekcie i narracji gry.
Stosujac sie do tych wtaczajgcych metodologii, tworcy gier moga zapewnié,
ze wszyscy gracze bedg czuli sie mile widziani i komfortowo w Srodowisku
gry, pozwalajac im cieszyé sie elementem konfliktu w grze, unikajgc
jednoczesnie szkodliwych lub wykluczajgcych praktyk.
Podczas nauczania o ,zielonym zwrocie” lub przejsciu w kierunku
zrownowazonych praktyk i Swiadomosci ekologicznej wykorzystanie
konfliktu jako elementu gry moze mie¢ znaczacy wptyw na sposdb, w jaki
gracze uczg sie i rozumiejg tematyke.
Wtaczajac konflikt do gry, programisci moga tworzy¢ wyzwania i
przeszkody, ktére wymagajg od graczy krytycznego i kreatywnego myslenia
o kwestiach srodowiskowych i zréwnowazonych praktykach. Na przyktad
gra, w ktérej gracze rzucajg wyzwanie zmniejszenia swojego $ladu
weglowego lub zarzadzania zréwnowazonym gospodarstwem rolnym,
wymaga od graczy podejmowania decyzji i dziatan, ktére majg implikacje w
Swiecie rzeczywistym, zachecajac ich do poznania zrdwnowazonych praktyk
i ich wptywu na srodowisko.
Ponadto konflikt mozna wykorzysta¢ do wytworzenia zaangazowania
emocjonalnego i poczucia pilnosci kwestii srodowiskowych, motywujac
graczy do podjecia dziatan i wprowadzenia pozytywnych zmian we wtasnym
zyciu. Na przyktad gra symulujgca wptyw zmian klimatycznych na
spofecznos¢ moze wywotaé poczucie pilnosci i zmotywowac graczy do
podjecia dziatan majgcych na celu zfagodzenie skutkdw zmian
klimatycznych w prawdziwym swiecie.
Wykorzystanie konfliktu jako elementu gry moze rowniez stworzy¢ wsrdd
graczy poczucie wtasnosci i sprawstwa, umozliwiajgc im zobaczenie wptywu
ich decyzji i dziatan na Swiat gry i Srodowisko jako catosé. Moze to byc
potezne narzedzie do nauczania graczy o znaczeniu zrdwnowazonych
praktyk i Swiadomosci ekologiczne;j.
Ogdlnie rzecz biorgc, wptyw konfliktu jako elementu gry na nauczanie o
»zZielonym zwrocie” jest znaczacy, poniewaz umozliwia graczom poznanie
zrownowazonych praktyk i kwestii Srodowiskowych w weciggajacy,
interaktywny i wywierajgcy wptyw sposdb. Wtaczajgc konflikt do gry,
programisci mogg stworzy¢ wciggajagce i zapadajagce w pamiec
doswiadczenie edukacyjne, ktére zacheci graczy do dokonywania
pozytywnych zmian we wiasnym zyciu i otaczajgcym ich Swiecie.
Wykorzystywanie konfliktu jako elementu gry ma kilka zalet, do ktérych
naleza:
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1. Zaangazowanie: Rozgrywka oparta na konfliktach moze stworzy¢
wsrdd graczy poczucie zaangazowania i zanurzenia, wciggajac ich w
Swiat gry i motywujgc do pokonywania wyzwan i przeszkéd.

2. Wyzwanie: Rozgrywka oparta na konfliktach moze zapewnié
graczom poczucie wyzwania i osiggniecia, umozliwiajac im
sprawdzenie swoich umiejetnosci i udoskonalenie ich.

3. Inwestycja emocjonalna: Rozgrywka oparta na konfliktach moze
wywotaé poczucie emocjonalnej inwestycji w narracje gry i
postacie, zachecajac graczy do dbania o sSwiat gry i jego
mieszkancow.

4. Uczenie sie: Rozgrywka oparta na konfliktach moze stanowic
platforme do nauki i edukacji, umozliwiajgc graczcom poznawanie
wydarzen historycznych, probleméw spotecznych i problemoéw
Swiata rzeczywistego w interaktywny i wciggajacy sposob.

5. Agencja: Rozgrywka oparta na konfliktach moze stworzy¢ wsrdd
graczy poczucie sprawstwa i odpowiedzialnosci, umozliwiajgc im
podejmowanie decyzji i dziatan, ktdre majg implikacje w Swiecie
gry.

6. Powtarzalnos¢ : Rozgrywka oparta na konfliktach moze zapewnic
wysoki poziom powtarzalnosci , zachecajgc graczy do ponownego
odwiedzenia gry i wyprébowania nowych strategii i podejsc.

7. Interakcja spoteczna: Rozgrywka oparta na konfliktach moze
utatwic interakcje spoteczng miedzy graczami, czy to poprzez
rozgrywke kooperacyjng, czy konkurencyjna, zachecajac graczy do
tworzenia spotecznosci i wzajemnego angazowania sie.

Stabosci elementu gier 1. Przemoc: Rozgrywka oparta na konfliktach czesto moze wigzac sie

(Np. ztozonosc, z brutalnym lub agresywnym zachowaniem, ktére moze zniechecac

specyfikacje techniczne lub przeszkadza¢ niektédrym graczom.

itp.) 2. Odczulanie: Dfugotrwate narazenie na brutalng lub agresywna
rozgrywke opartg na konflikcie moze prowadzi¢ do odczulenia,
zmniejszajac wpltyw przestania gry i podwazajac jej wartosc¢
edukacyjna.

3. Niedoktadnosci: Rozgrywka oparta na konfliktach moze czasami
uproscic¢ ztozone wydarzenia historyczne lub problemy spoteczne,
prowadzac do niescistosci lub btednych interpretacji, ktéore moga
wprowadzaé w bfad lub by¢ szkodliwe.

4. Powtarzalnos¢: Rozgrywka oparta na konfliktach moze stac sie

powtarzalna lub monotonna, jesli mechanika gry lub cele nie s3
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wystarczajgco zréznicowane.

5. Dostepnos¢: Rozgrywka oparta na konfliktach moze nie by¢
dostepna dla  wszystkich graczy, szczegdlnie tych z
niepetnosprawnoscia fizyczng lub poznawcza lub oséb wrazliwych
na tresci zawierajgce przemoc.

6. Eskapizm: Rozgrywka oparta na konfliktach moze czasami zachecad
graczy do ucieczki od probleméw Ilub wyzwan w Swiecie
rzeczywistym, zamiast stawi¢ im czota bezposrednio.

7. lzolacja spoteczna: Rozgrywka oparta na rywalizacji moze czasami
prowadzi¢ do izolacji lub wykluczenia spotecznego, szczegdlnie w
przypadku graczy, ktérzy nie majg dostepu do spotecznosci
internetowych lub nie majg wystarczajagcych umiejetnosci, aby
konkurowaé na wysokim poziomie.

Aby zintegrowa¢ konflikt jako element gry podczas nauczania
zrobwnowazonego rozwoju, programisci mogg tworzy¢ gry, ktdre rzucaja
graczom wyzwania w zakresie podejmowania decyzji i dziatan, ktére maja
wptyw na srodowisko w Swiecie rzeczywistym. Na przyktad gra symulujaca
wpltyw zmiany klimatu na spotecznos¢ moze wymaga¢ od graczy
podejmowania decyzji dotyczgcych zarzgdzania zasobami, zuzycia energii i
redukcji odpadéw w celu ztagodzenia skutkéw zmiany klimatu.

Gra moze rowniez zawiera¢ przeszkody i wyzwania reprezentujgce
rzeczywiste problemy srodowiskowe, takie jak kleski zywiotowe,
zanieczyszczenie i niszczenie siedlisk. Prezentujgc te wyzwania w formie gry,
gracze mogy dowiedzie¢ sie o wpltywie swoich decyzji i dziatan na
Srodowisko w zabawny, interaktywny i wciggajgcy sposob.

Aby mie¢ pewnos¢, ze konflikt jako element gry bedzie wiaczajacy,
programisci powinni rozwazy¢ potencjalny wptyw brutalnych lub
agresywnych tresci na rézne typy graczy i zaprojektowac swoje gry w sposob
dostepny dla graczy o réznych umiejetnosciach i wrazliwosci. Ponadto
programisci powinni stara¢ sie tworzy¢ gry oparte na doktadnych i
zréznicowanych przedstawieniach kwestii srodowiskowych i
zréwnowazonych praktyk, unikajac nadmiernych uproszczen lub fatszywych
interpretacji, ktére mogtyby wprowadza¢ w btad lub by¢ szkodliwe.
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3 Bloki budowlane

Celem tego rozdziatu jest przedstawienie réznych mozliwych elementéw,

ktére zostang uwzglednione w aplikacji Cities Going Green i przyczynig sie do edukacji ucznidw w wieku
10-12 lat na tematy srodowiskowe. Informacje dostarczone dla kazdego elementu konstrukcyjnego beda
odgrywaé znaczaca role w integracji elementu w grze i sposobie, w jaki bedzie on wspdétdziatat jako
element kazdego ,Zielonego Miasta”.

3.1 Park paneli stonecznych
(UG JOMIGI(T Farmy fotowoltaiczne nazywane s rowniez parkami fotowoltaicznymi i
konstrukcyjnego elektrowniami fotowoltaicznymi. Dziatajg jak elektrownie, podobnie jak
elektrownia na gaz ziemny lub inne Zrédta wytwarzania energii, ktére przez
ostatnie stulecie wytwarzaty energie elektryczna dla konsumentdéw.

Park paneli stonecznych jest znany jako grupa paneli stonecznych podtaczonych
ogolnie do elektrycznej sieci dystrybucyjnej.

S3 to przestrzenie zbudowane 1z duzej liczby pojedynczych paneli
fotowoltaicznych, a kazdy z nich ma inng moc.

(o-| I B 1. EINIEW  Produkcja energii przy wykorzystaniu energii stonecznej
Building block
Gtowni Obywatele

beneficjenci/uzytk

ownicy Building
Block

Wptyw LT Wytworzona energia jest nastepnie dystrybuowana do gospodarstw domowych
konstrukcyjnego i innych obiektow.

Energia stoneczna w ogdle nie zanieczyszcza sSrodowiska. Problem pojawia sie
jednak przy produkcji paneli i wytwarzaniu odpadéw, ktére mogg powodowac po
zakonczeniu ich okresu uzytkowania. W tej chwili nie ma ostatecznego sposobu
na zmniejszenie powodowanego przez to wpltywu na srodowisko, chociaz
wiadomo na pewno, ze szkody s3g nieskoriczenie mniejsze i ze nadal trwajg prace
nad znalezieniem idealnego rozwigzania. Po przezwyciezeniu problemow
zwigzanych z produkcjg paneli stonecznych ich masowa instalacja w miejscach
konsumpcji (takich jak miasta i obszary wiejskie) przyniesie krotkoterminowe
korzysci, zaréwno w zakresie flory, jak i fauny, powietrza i ogélnie przyroda w jej
najczystszym stanie.

Zalety klockow e produkcja czystej energii

konstrukcyjnych ® mniejsze zanieczyszczenie powietrza
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Stabosci bloku ® Koszt budowy paneli stonecznych jest bardzo wysoki.
konstrukcyjnego ® ..zajmuje duzo miejsca

(np. ztoZonos¢ itp.) ® potrzebuje stonecznych dni

3.2 Park energii wiatrowej

Tytut CIGI(TE Park energii wiatrowej
konstrukcyjnego

Krotki opis LIGI(TE Park energii wiatrowej to duzy obszar, na ktérym ustawia sie wysokie,
konstrukcyjnego smukte maszyny zwane turbinami wiatrowymi, aby tapac¢ wiatr. Kiedy
wieje wiatr, wprawia turbiny w ruch, a ten ruch generuje energie
elektrycznga. Energia elektryczna wytwarzana przez park energii
wiatrowej moze by¢ wykorzystywana do zasilania domow, szkot i
przedsiebiorstw, pomagajgc w ten sposdb zmniejszyé zuzycie paliw
kopalnych i chroni¢ sSrodowisko.

(NFEGERENITI G A [Jd '@ Cel bloku konstrukcyjnego:

Celem parku energii wiatrowej jest wykorzystanie energii wiatru do

wytwarzania czystej i odnawialnej energii elektrycznej. Wykorzystujac

naturalng energie wiatru, parki te przyczyniajg sie do ograniczenia
emisji gazéw cieplarnianych i uzaleznienia od paliw kopalnych, co
pomaga przeciwdziata¢ zmianom klimatycznym i chroni¢ srodowisko.

Stanowig zréwnowazone zrédto energii elektrycznej, ktére mozna

wykorzystaé do zasilania spotecznosci i przemystu, promujac bardziej

przyjazna dla sSrodowiska i zrdwnowazong przysztos¢ energetyczna.

Cele bloku konstrukcyjnego:

e Wytwarzanie energii elektrycznej: Gtdwnym celem jest wytwarzanie
energii elektrycznej z energii kinetycznej wiatru. Wirujace turbiny
przeksztatcajg energie mechaniczng wiatru w energie elektryczng,
ktdra moze by¢ nastepnie dystrybuowana i wykorzystywana do
zasilania domow, firm i gatezi przemystu.

e Promuj energie odnawialna: Celem parkow energii wiatrowej jest
promowanie wykorzystania odnawialnych Zzrédet energii. W
przeciwienstwie do paliw kopalnych, ktére sg wyczerpywane i
szkodliwe dla sSrodowiska, energia wiatrowa jest zrownowazona i
ma minimalny wptyw na srodowisko.

e Zmniejsz emisje gazow cieplarnianych: Zastepujgc wytwarzanie
energii elektrycznej z paliw kopalnych czystg energia wiatrowg,
parki te pomagajg zmniejszy¢ emisje gazéw cieplarnianych, takich
jak dwutlenek wegla, ktére przyczyniaja sie do globalnego
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Gtowni
beneficjenci/uzytkownicy
Building Block

Wptyw
konstrukcyjnego

Zalety klockow
konstrukcyjnych
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ocieplenia i zmiany klimatu.

Przyczyniaj sie do niezaleznosci energetycznej: wykorzystanie

energii wiatrowej zmniejsza zaleznos¢ od importowanych paliw
kopalnych, zwiekszajac bezpieczeristwo energetyczne i niezaleznosé
kraju lub regionu.

Obywatele

Jednym z najbardziej znaczacych skutkdw parkéw energii wiatrowej jest
wytwarzanie czystej energii elektrycznej. Wykorzystujac site wiatru,
parki te wytwarzajg energie elektryczng bez spalania paliw kopalnych,
co pomaga zmniejszyc¢ zanieczyszczenie powietrza i emisje gazow
cieplarnianych.

Czysta i ekologiczna: Energia wiatrowa jest czysta i nie wytwarza
szkodliwych  substancji  zanieczyszczajgcych ani  gazéw
cieplarnianych, co pomaga chroni¢ srodowisko i przeciwdziata¢
zmianom klimatycznym.

Odnawialne: Wiatr to niewyczerpany zasdb, wiec nie zabraknie
go jak paliw kopalnych, zapewniajac zréwnowazone dostawy
energii w przysztosci.

Minimalne zuzycie wody: W przeciwienstwie do wielu innych
zrédet energii, energia wiatrowa wymaga do dziatania bardzo
matej ilosci wody, co czyni jg opcjg oszczedzajgcy wode.

Niskie koszty operacyjne: Po zainstalowaniu turbiny wiatrowe
majg stosunkowo niskie koszty eksploatacji i konserwacji, co
czyni je optacalnymi w diuzszej perspektywie.

Brak kosztow paliwa: Wiatr jest zasobem darmowym, dlatego
parki energii wiatrowej nie ponosza biezgcych kosztow paliwa,
co pomaga ustabilizowaé ceny energii elektryczne;.
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Stabosci bloku ® Zaleznos¢ od lokalizacji: Aby parki energii wiatrowej byty

konstrukcyjnego skuteczne, wymagajg okreslonych wietrznych lokalizacji.

(np. ztoZonos¢ itp.) e Efekt wizualny : niektdrym osobom turbiny wiatrowe wydajg sie
uciazliwe wizualnie, zwtaszcza gdy s3 zlokalizowane w poblizu
obszaréw mieszkalnych lub malowniczych krajobrazéow

e Uzytkowanie gruntéw : Parki energii wiatrowej wymagajg
znacznej powierzchni terenu, co moze mie¢ potencjalny wptyw
na lokalne ekosystemy i rolnictwo.

3.3 Zaktad gospodarki odpadami

Tytut LIVl Zaktad gospodarki odpadami
konstrukcyjnego

(o] 4 [OMCT T 1 1Tl Zakfad gospodarki odpadami to obiekt, ktéry stuzy do przetwarzania i
konstrukcyjnego unieszkodliwiania odpadéw w sposdb przyjazny dla srodowiska i bezpieczny.
Konkretne procesy i technologie stosowane w zaktadzie gospodarki odpadami
bedga sie rézni¢ w zaleznosci od rodzaju przetwarzanych odpaddw, ale typowe
operacje obejmuja:

® Sortowanie i segregacja materiatdéw nadajacych sie do recyklingu, takich jak
papier, plastik, szkto i metal. Materiaty te mozna przekaza¢ do zaktaddéw
zajmujacych sie recyklingiem w celu przetworzenia na nowe produkty.

e Kompostowanie odpaddw organicznych, takich jak resztki jedzenia, odpady
ogrodowe i odpady rolnicze. Kompostowanie rozktada materie organiczna
na bogaty w sktadniki odzywcze dodatek do gleby, ktéry mozna wykorzystac
w ogrodnictwie i rolnictwie.

® Spalanie lub obrébka termiczna, ktéra polega na spalaniu odpadéw w celu
wytworzenia ciepta lub energii elektrycznej. Proces ten zmniejsza objetosc¢
odpaddw, ale generuje popidt i zanieczyszczenia, ktorymi nalezy
odpowiednio gospodarowac.

e Sktadowanie: jest to proces usuwania odpaddw statych poprzez
zakopywanie ich w ziemi. Metode te uwaza sie za ostatecznosc ze wzgledu
na jej negatywny wptyw na srodowisko i ograniczong przestrzen dostepng
do sktadowania.

Inne procesy, ktdre mozna zastosowac¢ w zakfadzie gospodarki odpadami, to
fermentacja beztlenowa, ktdra przeksztatca odpady organiczne w biogaz, oraz
oczyszczanie mechaniczno-biologiczne, ktére wykorzystuje procesy mechaniczne
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Cel i zadania
Building block

Gtowni

beneficjenci/uzytk

ownicy Building
Block

do oddzielania materiatdw nadajacych sie do recyklingu i przygotowania
pozostatych odpadéw do sktadowania lub spalenia.

Cel bloku konstrukcyjnego:

Ostatecznym celem zaktadu gospodarki odpadami jest zmniejszenie objetosci i
toksycznosci odpaddéw, odzysk z nich cennych zasobdéw oraz ochrona zdrowia
publicznego i sSrodowiska. Obiekt zaprojektowano takze tak, aby gospodarowat
odpadami w sposdb oszczedzajgcy zasoby naturalne i ograniczajacy
zanieczyszczenie.

Cele bloku konstrukcyjnego:

Zmniejszenie objetosci odpaddéw
Recykling i odzyskiwanie zasobow
Ochrona zdrowia publicznego i Srodowiska
Ochrona zasobéw naturalnych

Zgodnos¢

Zmniejszenie zaleznosci od sktadowisk
Promowanie zréwnowazonych praktyk

Do gtéwnych beneficjentéw i uzytkownikéw instalacji gospodarki odpadami
zaliczajg sie:

Agencje miejskie i rzadowe
Miejscowi/Obywatele

Przedsiebiorstwa i branze

Organizacje ekologiczne

Przemyst recyklingowy i kompostowniczy.
Rolnik i rolnictwo

Sektor energetyczny

Ustugi zaktadéw gospodarki odpadami przynoszg korzysci szerokiemu gronu
interesariuszy, w tym osobom fizycznym, spotecznosciom, przedsiebiorstwom i
gateziom przemystu, a takze agencjom rzgdowym.
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Wptyw LIGI(TM Zaktady gospodarki odpadami mogg mie¢ zaréwno pozytywny, jak i negatywny
konstrukcyjnego wptyw na srodowisko i spotecznosci. Niektdre z potencjalnych skutkéw
obejmuja:

® Pozytywny wptyw na srodowisko: Zaktady gospodarowania odpadami moga
zmniejszy€ ilos¢ odpaddéw trafiajgcych na sktadowiska, co moze poméc w
ochronie ograniczonych zasobéw gruntéw i zmniejszeniu zanieczyszczen.
Moga rdwniez pomdc w odzyskiwaniu cennych zasobdw ze strumienia
odpaddw, takich jak metale, papier i tworzywa sztuczne, co chroni zasoby
naturalne. Ponadto kompostowanie i fermentacja beztlenowa moga poméc
W ograniczeniu emisji gazow cieplarnianych poprzez przeksztatcanie
odpadoéw organicznych w biogaz.

® Pozytywny wptyw na zdrowie publiczne: Zaktady utylizacji odpadéw moga
pomadc chronic zdrowie publiczne poprzez prawidtowe gospodarowanie
odpadami niebezpiecznymi, takimi jak odpady medyczne i odpady
elektroniczne, ktére mogg zawierac szkodliwe zanieczyszczenia. Pomagajg
takze zminimalizowac¢ uwalnianie zanieczyszczen do powietrza, wody i
gleby, ktére moga powodowac problemy zdrowotne.

® Pozytywny wptyw na lokalng gospodarke: Zaktady gospodarowania
odpadami moga tworzy¢ miejsca pracy i wspierac lokalne przedsiebiorstwa,
takie jak firmy zajmujace sie recyklingiem i kompostowaniem. Swiadcza
takze ustugi niezbedne do funkcjonowania spoteczenstwa.

Ogdlnie rzecz bioragc, zaktady gospodarki odpadami mogg mie¢ zaréwno
pozytywny, jak i negatywny wptyw na srodowisko i spotecznosci, dlatego wazne
jest, aby byty obstugiwane i regulowane w sposéb minimalizujgcy negatywne
skutki i maksymalizujacy pozytywne skutki.

Zalety klockéw o Redukcja odpaddw: Zaktady gospodarowania odpadami pomagajg

konstrukcyjnych zmniejszyc¢ ilos¢ Smieci, ktore trafiajg na sktadowiska lub ulegajg spaleniu,
dzieki czemu Srodowisko jest czystsze.

o \Wytwarzanie energii: Niektore zaktady moga przeksztatcaé odpady w
energie, np. energie elektryczna lub ciepto, pomagajac w produkcji energii
bez uzycia paliw kopalnych.

® (Odzyskiwanie zasobow: Rosliny te potrafig znalezé cenne materiaty w
Smieciach i poddac je recyklingowi lub ponownemu wykorzystaniu,
oszczedzajac zasoby naturalne.

e Kontrola zanieczyszczen: Zaktady gospodarowania odpadami zapobiegaja
zanieczyszczeniom poprzez odpowiednig obrébke i postepowanie z
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Stabosci bloku
konstrukcyjnego
(np. ztoZonos¢ itp.)

odpadami, unikajac szkodliwego wptywu na srodowisko.

Negatywny wptyw na sSrodowisko: Zaktady gospodarki odpadami mogg
rowniez mie¢ negatywny wptyw na srodowisko, szczegdlnie jesli nie sg
odpowiednio obstugiwane lub regulowane. Na przyktad wysypiska smieci
mogg uwalniac zanieczyszczenia do wdd gruntowych i otaczajgcej gleby,
jesli nie s3 odpowiednio wytozone i zarzadzane. Spalanie moze uwalnia¢
zanieczyszczenia i popiot do powietrza, jesli nie jest odpowiednio
kontrolowane, a takze moze generowac hatas i zapachy, ktére moga by¢
uciazliwe dla pobliskich mieszkancow.

Negatywny wptyw na zdrowie publiczne: Zaktady gospodarowania
odpadami moga réwniez mie¢ negatywny wptyw na zdrowie publiczne, jesli
nie s3 odpowiednio obstugiwane i regulowane. Na przyktad, jesli wysypisko
Smieci nie jest wiasciwie zarzagdzane, zanieczyszczenia mogg przedostac sie
do wadd gruntowych i zanieczyscic zrodta wody pitnej, co moze powodowac
problemy zdrowotne. Spalanie moze spowodowaé uwolnienie do powietrza
substancji zanieczyszczajacych i popiotu, ktére moga powodowac problemy
z oddychaniem.

3.4 Stacje tadowania pojazdow

Tytut

bloku

konstrukcyjnego

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

Stacje fadowania pojazddéw
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Krétki opis bloku
konstrukcyjnego

Cel i zadania
Building block

Gtéowni

beneficjenci/uzytk

ownicy  Building
Block

Stacja tadowania pojazdéw, zwana takze stacja tadowania pojazdow
elektrycznych (EV), to urzadzenie dostarczajagce energie elektryczng do
tadowania akumulatoréw pojazddéw elektrycznych. Stacje te mozna znalezé w
roznych lokalizacjach, takich jak parkingi publiczne, centra handlowe i wzdtuz
autostrad. Wystepujg w réznych typach, poziomach mocy i ztgczach, przy czym
najpopularniejsze to poziom 1, poziom 2 i szybkie tadowanie DC. tadowanie na
poziomie 1 jest najwolniejsze i wykorzystuje standardowe domowe gniazdko 120
V, tadowanie na poziomie 2 jest szybsze i wykorzystuje gniazdko 240 V, natomiast
szybkie tadowanie DC pozwala natadowac pojazd elektryczny do 80% w niecaty
godzine i wymaga specjalnego wysokiego -stacja napiecia. Korzystanie z
niektorych stacji tadowania jest bezptatne, inne wymagajg optat. Instaluje sie je
coraz czesciej, poniewaz rzady i firmy prywatne chcg wspiera¢ rozwdéj pojazdow
elektrycznych na drogach.

Cel bloku konstrukcyjnego:

Gtéwnym celem stacji tadowania pojazdow jest wspieranie rozwoju pojazdow
elektrycznych poprzez zapewnienie kierowcom pojazdéw elektrycznych
wygodnego, niezawodnego i optacalnego sposobu fadowania pojazdéw,
promowanie zrownowazonego transportu i zachecanie do korzystania z energii
odnawialnej.

Cele bloku konstrukcyjnego:

e \Wspieranie rozwoju pojazdow elektrycznych

e Wygoda dla kierowcoéw pojazdéw elektrycznych

e Niezawodnosc

e Ekonomiczne

e Promowanie zrownowazonego transportu

e Zachecanie do korzystania z energii odnawialnej

Beneficjentami i uzytkownikami stacji tadowania pojazdéw s3:

e Kierowcy pojazdéw elektrycznych (EV).

e Agencje rzadowe

e Zaktady energetyczne

e Firmy i wiasciciele nieruchomosci

e Organizacje ekologiczne

e Producenci i dostawcy pojazdéw elektrycznych

Ogdlnie rzecz biorac, stacje tadowania pojazdéw s3 korzystne dla szerokiego
grona interesariuszy, w tym kierowcow pojazdow elektrycznych, agencji
rzagdowych, przedsiebiorstw energetycznych, przedsiebiorstw, wtascicieli
nieruchomosci, organizacji ekologicznych oraz producentéw i dostawcow
pojazddéw elektrycznych. Zapewniajgc wygodny i niezawodny sposéb tadowania
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pojazdéw elektrycznych, stacje tadowania pojazdéw mogg poméc w rozwoju
transportu elektrycznego, ograniczeniu emisji i promowaniu wykorzystania
odnawialnych Zzrddet energii.

Wptyw LII(TA Stacje tadowania pojazdow mogg miec rézny wptyw na srodowisko, gospodarke
konstrukcyjnego i spoteczenstwo. Niektore z tych skutkdw obejmuja:

Zalety klockow °

konstrukcyjnych

Pozytywny wptyw na srodowisko: Wspierajgc rozwdj pojazdoéw elektrycznych,
stacje fadowania mogg przyczyni¢ sie do ograniczenia emisji szkodliwych
substancji zanieczyszczajgcych i gazéw cieplarnianych, przyczyniajac sie w ten
sposéb do poprawy jakosci powietrza i fagodzenia skutkéw zmian
klimatycznych. Stacje fadowania mozna réwniez podtgczy¢ do odnawialnych
zrodet energii, takich jak energia stoneczna lub wiatrowa, co moze jeszcze
bardziej zmniejszy¢ wptyw tadowania pojazdéw elektrycznych na srodowisko.
Pozytywny wptyw na gospodarke: Stacje tadowania pojazdéw moga tworzy¢
miejsca pracy przy produkcji, instalacji i obstudze stacji, a takze moga pomac
we wspieraniu rozwoju branzy pojazdéw elektrycznych.

Pozytywny wptyw na spoteczenstwo: Stacje tadowania moga pomdc
kierowcom zwiekszy¢ optacalno$¢ pojazdéw elektrycznych, co moze
promowac zréwnowazony transport i zmniejsza¢ zalezno$¢ od paliw
kopalnych. Mozna je réwniez instalowac na obszarach o niskich dochodach,
pomagajac w promowaniu dostepu do czystych opcji transportu.

Ogdlnie rzecz biorac, stacje tadowania pojazdow mogg mieé rézny wptyw na
Srodowisko, gospodarke i spoteczenstwo, dlatego wazne jest, aby byty
obstugiwane i regulowane w sposéb minimalizujgcy negatywne skutki i
maksymalizujgcy pozytywne skutki.

Pojazdy elektryczne wytwarzajg zerowg emisje z rury wydechowej,
pomagajac zmniejszy¢ zanieczyszczenie powietrza i przeciwdziata¢ zmianom
klimatycznym.

Pojazdy elektryczne s3 cichsze niz pojazdy tradycyjne, co moze przyczynic sie
do powstania cichszego i spokojniejszego srodowiska miejskiego.

Mniejsze zanieczyszczenie powietrza przez pojazdy elektryczne oznacza
lepszg jakos$¢ powietrza, co prowadzi do potencjalnych korzysci zdrowotnych
dla mieszkaricdw miast i obszarow miejskich.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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Stabosci bloku °
konstru
(np. ztoZonos¢ itp.)

kcyjnego

Negatywny wptyw na srodowisko: Stacje tadowania pojazddw mogg miec
negatywny wptyw na srodowisko, jesli nie s3 odpowiednio obstugiwane lub
regulowane. Na przyktad, jesli stacja tadowania nie jest odpowiednio
zarzadzana, zanieczyszczenia mogg przedostaé¢ sie do wod gruntowych i
zanieczyscic zrodta wody pitnej, co moze powodowac problemy zdrowotne.
Negatywny wptyw na gospodarke: Stacje tadowania pojazdéw mogg miec
negatywny wptyw na gospodarke, jesli nie s3 odpowiednio zarzadzane lub
regulowane. Na przyktad, jesli stacja tadujagca nie jest wtasciwie
konserwowana, moze stanowic¢ zagrozenie dla bezpieczeristwa, co moze
skutkowac kosztownymi naprawami lub procesami sgdowymi.

Negatywny wptyw na spoteczenstwo: Stacje fadowania pojazdéw mogg mie¢
negatywny wptyw na spoteczenstwo, jesli nie s odpowiednio zlokalizowane
lub zaprojektowane. Na przyktad, jesli stacja fadowania zostanie
zainstalowana w miejscu, ktére nie jest fatwo dostepne dla kierowcéw
pojazdow elektrycznych, moze nie by¢ dobrze wykorzystywana, a jesli nie
zostanie zaprojektowana z myslg o dostepnosci, korzystanie z niej moze by¢
trudne dla oséb niepetnosprawnych.

3.5 Kosze na $mieci/kompostowniki

Tytut

Krotki

konstrukcyjnego

Cel i

LTl Kosze na Smieci/kompostowniki
konstrukcyjnego

(]I I [I'(T Kompostownik to pojemnik, w ktérym umieszcza sie odpady organiczne, ktére

zadania

Building block

Gtowni

beneficjenci/uzytk

ownhnicy
Block

L s,
- *
" w
- -

by W

Building

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

z czasem zamieniajq sie w kompost (materiat organiczny).

® Poprawia strukture i zdrowie gleby poprzez dodanie materii
organiczne;.
Pomaga glebie zatrzymac wilgo¢ i sktadniki odzywcze.
Przycigga pozyteczne organizmy do gleby i zmniejsza zapotrzebowanie
na pestycydy i nawozy.

® Zmniejsza ryzyko erozji gleby .

Obywatele
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Wptyw LGP Wiasciwe kompostowanie odpadéw organicznych, ktére wytwarzamy na co

konstrukcyjnego dzien — niejadalnej lub niewykorzystanej zywnosci — moze zmniejszy¢ zaleznos$¢

od nawozéw chemicznych, pomoéc odzyskaé zyznos¢ gleby oraz poprawic

retencje wody i dostarczanie roslinom sktadnikéw odzywczych .

Zalety klockéw e Kompostowanie znacznie zmniejsza ilos¢ Smieci na sktadowiskach oraz

konstrukcyjnych zmniejsza koszty i emisje dwutlenku wegla potrzebne do transportu i
przetwarzania tych materiatéw. Tymczasem cenne sktadniki odzywcze
zawarte w materiatach kompostowalnych sprawiajg, ze kompostowanie jest
korzystng alternatywa dla wysytania odpaddw organicznych na
sktadowisko.

e Kompostowanie wzbogaca glebe w sktadniki odzywcze, co zmniejsza
zapotrzebowanie na nawozy i pestycydy. Nawozy i pestycydy do swojej
produkgcji i transportu wymagaja paliw kopalnych, a niektére z nich s3
potencjalnie szkodliwe dla naszego zdrowia.

e Kompost zwieksza zdolnos¢ gleby do zatrzymywania wilgoci, pomagajgc w
ten sposdb zapobiegac erozji poprzez ograniczenie sptywu. Kompost
zapobiega chorobom i szkodnikom roslin oraz je zwalcza.3 Wilgotna,
zdrowsza gleba poprawia jej urabialnosc i zmniejsza emisje paliw
kopalnych, ktéra w przeciwnym razie bytaby potrzebna do produkcji i
transportu produktéw do pielegnacji gleby.

Kompostowanie moze pomdc w sekwestracji wegla, co oznacza, ze
kompostowanie moze pomdc w usuwaniu wegla z atmosfery.

Stabosci bloku Wadami ubocznych produktéw kompostowania sg koszty przygotowania miejsca
konstrukcyjnego i wyposazenia, dfugi okres przetwarzania, ukierunkowanie na koricowe
(] W[y L] X 17 WM wykorzystanie produktu kompostowego oraz kwestie Srodowiskowe, takie jak
zapachy i kurz. Wymagane lub zalecane sg pewne inwestycje w sprzet i

przygotowanie terenu.

3.6 Centrum Ekologiczne

Tytut I[]'Ul Centrum Ekologiczne
konstrukcyjnego

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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Krotki opis bloku
konstrukcyjnego

Cel i zadania
Building block

Gtowni

beneficjenci/uzytk

ownicy Building
Block

Wptyw bloku
konstrukcyjnego

Centrum ochrony Srodowiska to placdwka zajmujgca sie edukacjg spoteczenstwa
w zakresie kwestii sSrodowiskowych i promowaniem zréwnowazonych praktyk.
Centra te mozna znalezé w rdéznych miejscach, takich jak parki, ogrody
zoologiczne, muzea, szkoty i uniwersytety. Zazwyczaj oferujg szereg programow
edukacyjnych, takich jak wycieczki terenowe, wyktady, warsztaty i zajecia
praktyczne, ktérych celem jest podnoszenie swiadomosci na temat kwestii
srodowiskowych i inspirowanie ludzi do podejmowania dziatan na rzecz ochrony
srodowiska. Centra ekologiczne mogg réowniez posiada¢ eksponaty i wystawy
prezentujgce sSrodowisko naturalne, lokalng przyrode i wysitki na rzecz ochrony
przyrody. Niektdérzy moga rowniez prowadzi¢ programy badawcze i monitorujace
oraz zapewnia¢ mozliwosci wolontariatu i stazy.

Cel bloku konstrukcyjnego:

Gtéwnym celem centrum ekologicznego jest edukacja i inspirowanie
spoteczenstwa do podejmowania dziatan na rzecz ochrony srodowiska i
promowania zréwnowazonych praktyk, poprzez dostarczanie informacji i
zasobow, budowanie spotecznosci, wspieranie badan naukowych i monitoringu
oraz zapewnianie mozliwosci nauki i wolontariatu.

Cele bloku konstrukcyjnego:

Podnoszenie sSwiadomosci na temat problemoéw srodowiskowych
Inspirowanie ludzi do dziatania

Promowanie zréwnowazonych praktyk

Ochrona zasobéw naturalnych

Budowanie spotecznosci

Wspieranie badan naukowych i monitoringu

Zapewnienie mozliwosci nauki i pracy wolontariackiej

Beneficjentami centrum ekologicznego mogg by¢ spotecznosci lokalne, szkoty i
instytucje edukacyjne, agencje rzagdowe i organizacje badawcze. Uzytkownikami
centrum mogg by¢ naukowcy, pedagodzy, studenci i ogét spoteczenstwa, ktorzy
uczestnicza w programach edukacyjnych lub odwiedzajg centrum w celach
badawczych lub rekreacyjnych.

Centrum ochrony srodowiska moze mieé¢ réznorodny pozytywny wptyw na
spotecznos¢ i Srodowisko. Niektére potencjalne skutki obejmuja:

e Edukacjai sSwiadomos¢: Centra ochrony Srodowiska czesto oferujg
programy i zasoby edukacyjne dla oséb w kazdym wieku, aby mogty
dowiedzie¢ sie o kwestiach sSrodowiskowych i ochronie sSrodowiska.

e Badania i monitorowanie: Centra ochrony srodowiska mogg prowadzié¢

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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Zalety klockéw

konstrukcyjnych

Stabosci bloku
konstrukcyjnego
(np. ztoZzonosc itp.)

badania dotyczace lokalnych ekosystemdw, dzikiej przyrody i innych
zagadnien Srodowiskowych. Badania te moga pomdc w podejmowaniu
decyzji dotyczgcych ochrony i zarzgdzania.

® Ochrona i przywracanie: Centra ochrony srodowiska mogg pracowad
nad ochrong i przywracaniem lokalnych siedlisk i ekosystemoéw, co
moze pomadc w zachowaniu réznorodnosci biologicznej i poprawie
stanu srodowiska.

® Zaangazowanie spotfeczne: Centra ochrony srodowiska moga rowniez
stuzy¢ jako centra zaangazowania spotecznosci i mozliwosci
wolontariatu, umozliwiajac jednostkom zaangazowanie sie w wysitki na
rzecz ochrony sSrodowiska na swoim lokalnym obszarze.

o Korzysci ekonomiczne: Centra ochrony sSrodowiska moga réwniez
zapewniac korzysci lokalnej gospodarce poprzez tworzenie miejsc
pracy, wydatki turystéw i zwiekszanie wartosci nieruchomosci.

Ogdlnie rzecz biorgc, centrum ochrony srodowiska moze odegra¢ wazng role w
promowaniu zarzadzania Srodowiskiem, ochronie zasobéw naturalnych i
edukowaniu spofeczenstwa na temat sposobéw ochrony srodowiska.

Centrum ochrony Srodowiska zapewnia cenne informacje i programy edukacyjne
na temat srodowiska, pomagajgc ludziom zrozumiec¢ znaczenie ochrony
sSrodowiska i zrdwnowazonych praktyk. Podnosi takze swiadomos¢ na temat
kwestii Srodowiskowych, takich jak zanieczyszczenie, zmiany klimatyczne i utrata
réznorodnosci biologicznej, zachecajac ludzi do podejmowania dziatan i
wprowadzania pozytywnych zmian. Stuzg jako centrum zaangazowania
spotecznego, jednoczac ludzi, aby pracowac na rzecz bardziej ekologicznej i
zrownowazonej przysztosci.

Centra ochrony sSrodowiska czesto korzystajg z funduszy agencji rzadowych,
fundacji i darczyncow prywatnych. Jezeli finansowanie nie bedzie zabezpieczone,
centrum moze nie by¢ w stanie osiggna¢ swoich celéw lub kontynuowac swojej
dziatalnosci.

3.7 Drzewa/rosliny

EA W Co-funded by the
L Crasmus+ Programme
R of the European Union
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Tytut bloku
Krotki opis bloku
konstrukcyjnego

Cel i zadania
Building block

Gtowni

beneficjenci/uzytk

ownicy Building
Block

Wptyw bloku
konstrukcyjnego

Zalety klockow
konstrukcyjnych

Stabosci bloku
konstrukcyjnego
(np. ztoZonos¢ itp.)

Drzewa/rosliny

Drzewa majg pojedynczg, twardg, drzewiastg todyge (tzw. pien). Rosliny maja
zwykle wiele todyg, ktére sg stosunkowo bardziej miekkie niz drzewa. Niektére
majg nawet pseudotodygi . Drzewa majg niewiele lisci lub gatezi w dolnych
partiach ciata. Niektore rosliny sg w catosci zbudowane z lisci, a nawet niektore
maja liscie blizej ziemi.

Cel bloku konstrukcyjnego:

Wprowadzenie w miescie jak najwiekszej liczby drzew i roslin, aby miasto byto
bardziej zielone.

Cele bloku konstrukcyjnego:

Sadzenie drzew to rozwigzanie, ktére burmistrzowie i inni przywddcy gmin na
catym Swiecie mogg wdrozy¢ w swoich spotecznosciach, zmniejszajac
zanieczyszczenie powietrza i ograniczajgc zmiany klimatyczne.

Mieszkancy i atmosfera

Drzewa wydzielajg tlen, ktérym oddychamy. Drzewa zmniejszajg ilos¢ sptywu
wod burzowych, co ogranicza erozje i zanieczyszczenie naszych drég wodnych
oraz moze zmniejszyc¢ skutki powodzi. Siedlisko wielu gatunkéw dzikich zwierzat
zalezy od drzew. Drzewa zapewniajg pozywienie, ochrone i domy wielu ptakom
i ssakom.
e Ograniczanie zmian klimatycznych
Oczyszczajgce powietrze
Ochtodzenie ulic
Naturalna klimatyzacja
Oszczedzac wode
Zapobieganie zanieczyszczeniu wody
Zapewnienie schronienia dla dzikiej przyrody
Odnawialne Zrédto energii
Wzmocnienie gleby
Zapobieganie erozji
Drzewa sg drogie.
Bedg siac¢ spustoszenie nad i pod ziemig.
Drzewa majg tendencje do powolnego wzrostu

Konserwacja drzew jest koniecznoscia.
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Tytut bloku
konstrukcyjnego

Krotki opis bloku
konstrukcyjnego

Cel i zadania
Building block

Gtowni

beneficjenci/uzytko
whnicy Building Block

Wptyw bloku
konstrukcyjnego

Zalety klockow
konstrukcyjnych

Stabosci bloku
konstrukcyjnego
(np. ztoZonos¢ itp.)

Parki

Obszar ziemi, zwykle w duzej mierze w stanie naturalnym, przeznaczony do
uzytku publicznego, posiadajgcy obiekty do odpoczynku i rekreacji, czesto
bedacy wtasnoscig miasta, stanu lub narodu, wydzielony i zarzadzany przez
niego.

e Stosuj zasady bezpiecznego projektowania, aby zwiekszy¢
bezpieczenstwo parkéw w okolicy i zwiekszy¢ korzystanie z nich przez
mieszkancow

® Zapewnij spacery, jazde na rowerze, bieganie i inne aktywnosci za
pomocgy szlakéw, Sciezek i sciezek rowerowych

® Zapros dzieci i rodziny do naszych parkéw i daj im wspaniate powody,
aby mogty zostac i bawi¢ sie przez cate zycie

® Zréwnowaz przyrode i Srodowisko stworzone przez cztowieka w
miescie

Obywatele

Parki miejskie pomagajg oczysci¢ powietrze i poprawi¢ zdrowie publiczne .
Tereny zielone filtrujg rowniez deszcz, zmniejszajgc zanieczyszczenie wody,
chronigc wode pitng i zmniejszajac ryzyko chordb przenoszonych przez wode.
Zielone przestrzenie w miastach pomagajg réwniez chtodzi¢ nasze miasta,
zmniejszajgc efekt wyspy ciepta.

Parki zapewniajg naszym miastom wewnetrzne korzysci Srodowiskowe,
estetyczne i rekreacyjne. Sg takie Zrodtem pozytywnych korzysci
ekonomicznych. Podnoszg warto$¢ nieruchomosci, zwiekszajg dochody gmin,
przyciggajg nabywcow domow i pracownikéw oraz przyciggajg emerytow.

Koszty utrzymania

3.8 Drogi rowerowe

Tytut
konstrukcyjnego

Co-funded by the

bloku

Erasmus+ Programme
of the European Union

Drogi rowerowe

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Krotki opis bloku

konstrukcyjnego

Cel i
block

zadania Building

Gtowni
beneficjenci/uzytkownicy
Building Block
Metodologia wiaczajaca
(np. dla 0séb
niepetnosprawnych itp.)

bloku

Wptyw
konstrukcyjnego

EA W Co-funded by the
L Crasmus+ Programme
R of the European Union

w2

Pasy rowerowe to przestrzenie na drogach przeznaczone dla oséb
poruszajgcych sie na rowerze, oznaczone znakami drogowymi
oddzielajgcymi je od pozostatego ruchu drogowego. Pas dla rowerdéw to
cze$¢ drogi oddzielona liniag od reszty drogi, przeznaczona dla osdb
poruszajgcych sie na rowerach. Zwykle nie ma fizycznych barier
uniemozliwiajacych korzystanie z niego ruchowi zmotoryzowanemu .
Moze by¢ rdwniez czescig chodnika.

W obszarach miejskich sciezki rowerowe wyznaczane sg wzdtuz drég
taczacych rézne dzielnice miasta, zwykle w kolorze czerwonym , aby byty
dobrze widoczne, z biatymi oznaczeniami na chodnikach. Symbol roweru
jest czesto uzywany na poczatku i na koncu sciezki rowerowej lub
powtarza sie na catym pasie. W swojej rozbudowanej wersji system drég
rowerowych posiada skrzyzowania ze znakami drogowymi, a nawet
ronda.

Wiele drég rowerowych wychodzi z miast, tworzac dfugodystansowe
szlaki turystyczne. Czes¢ z nich przekracza granice panistw w Europie, by
stac sie czescig projektu EuroVelo .

Cel bloku konstrukcyjnego:
e Ograniczenie korzystania z samochodéw - ograniczenie emisji
spalin samochodowych
e Przyczyniamy sie do czystosSci powietrza
e Korzysci zdrowotne
Mieszkancy okolicy.
Turysci.

Sciezki rowerowe muszg byé na tyle szerokie, aby mozna byto jezdzi¢ w
obie strony, takze dla wézkow inwalidzkich i pojazdéw tréjkotowych.

Srodowisko
Pozytywny wptyw na Srodowisko poprzez zauwazalne ograniczenie emisji

szkodliwych substancji do powietrza. Poprawa jakosci powietrza.
,Zerokonsumpcja” paliw  kopalnych. Rozwdj zréwnowazonego
transportu.

Spoteczenstwo

Promowanie zdrowego stylu zycia. Oszczednosc¢ czasu podczas dojazdow
do pracy. Oszczednos¢ pieniedzy wydanych na transport. Uzyskanie
swobody i elastycznosci w zakresie mobilnosci.

Gospodarka

Rozwodj fabryk rowerédw. Tworzenie nowych miejsc pracy w ustugach dla
rowerzystow.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Zalety klockow
konstrukcyjnych

Stabosci bloku
konstrukcyjnego
(np. ztoZonos¢ itp.)

Dodatkowe uwagi
dotyczace integracji
modutu konstrukcyjnego

z aplikacja Cities Going
Green

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

e tatwy w budowie
e Tani w budowie i utrzymaniu.

® Miejsce na Sciezke rowerowg powinno zostaé uwzglednione w
infrastrukturze miasta z wyprzedzeniem.
® Konieczno$¢ ustawiania stojakéw rowerowych.

Sciezki rowerowe moga wspiera¢ mobilnos¢ turystéw w okresach szczytu
sezonowego, oferujgc trasy do miejsc turystycznych i wokot nich.
Uczniowie czesto mieszkajg w odlegtosci rowerowej od swojej placowki
oSwiatowej, dlatego sciezki rowerowe mogg rowniez zacheca¢ do
korzystania z rowerdw i poprawia¢ bezpieczenstwo obecnych uczniow
korzystajacych z roweréw.

Sciezki rowerowe mogg by¢ stosunkowo niedrogie w realizacji.
Wykorzystujg istniejagcg przestrzenn drogowg i farbe , aby wizualnie
oddzieli¢ sciezke rowerowg od pojazdéw mechanicznych. Koszt bedzie sie
roznic w zaleznosci od dftugosci Sciezki rowerowej i ilosci uzytego
materiatu/farby. Nalezy wzig¢ pod uwage posrednie koszty Srodkéw
wspierajacych, takich jak oznakowanie, skrzyzowania i egzekwowanie
przepisdw, a takze koszt studiow wykonalnosci i projektowania.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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4 Decyzje

Celem tego rozdziatu jest przedstawienie réznych mozliwych punktéw decyzyjnych, ktére zostang
uwzglednione w aplikacji Cities Going Green i przyczynia sie do edukacji uczniow w wieku 10-12
lat na tematy srodowiskowe. Informacje dostarczone dla kazdej decyzji bedg odgrywac znaczaca
role w integracji elementu w grze, a takze w sposobie, w jaki bedzie on wspétdziatat jako element
kazdego ,Zielonego Miasta”.

4.1 Woycofanie samochodu

Tytut decyzji Wycofanie samochodu

Krétki opis decyzji Kiedy gracz wybierze opcje ,wycofanie samochodu”, gra zacznie zmniejszac
liczbe samochoddw poruszajacych sie po miescie, poniewaz jest to zacheta dla

mieszkancow miasta do sprzedazy swoich starych samochodéw. Dziatanie to
zmniejszy ruch w miescie, a tym samym zmniejszy liczbe starych samochodéw
w miescie. Starsze samochody wytwarzajg znacznie wiecej dwutlenku wegla niz
nowsze samochody, dlatego im wiecej starych samochoddéw jest w ruchu, tym
wiecej dwutlenku wegla bedzie produkowane.

Wycofywanie samochodéw to zacheta stosowana w rdinych krajach w
ostatnich dziesiecioleciach, a ostatnio wiele krajow wykorzystuje jg jako zachete
do zakupu pojazddéw elektrycznych.

(NFELENIENa4[M Cel decyzji: Zaznajomienie dzieci z pojeciem ,odstawienia samochodu” i
sposobem jego wykorzystania.

Cele decyzji:
e Zmniejsz liczbe starych samochoddéw
e Zmniejsz ruch
e Zwiekszenie liczby pojazdéw elektrycznych i stacji tadowania

Gtéwni beneficjenci Gtownym beneficjentem tej decyzji jest cate miasto

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
go—fundef gy the ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
(ESITSEagraiine odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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tej decyzji

Metodologia
wigczajaca

(np.

dla 0sob

niepetnosprawnych

itp.)

Wptyw decyzji na

(I ER )

Zalety decyzji

Stabosci decyzji

(Np. ztozonos¢ itp.)

Dodatkowe uwagi

dotyczace integracji

decyzji z aplikacja

Cities Going Green

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

Dodatkowa korzyscia wynikajgcg z tej decyzji jest to, ze miasto stanie sie
bardziej dostepne i bezpieczne dla osdb niepetnosprawnych, poniewaz
zmniejszy sie rowniez ilos¢ miejsc parkingowych i innych wykroczen drogowych.
Redukcja liczby starych samochoddéw oznacza takze poprawe jakosci powietrza.

Decyzja o ,,wycofaniu samochodéw” bedzie miata ogromny wptyw na miasto.
Sugeruje sie, aby zmiany byty obserwowane sporadycznie, a pod koniec gracz
bedzie moégt zauwazy¢ znaczny wzrost ruchu i mniejsze zanieczyszczenie
powietrza. Dodatkowo w grze powinna zosta¢ dodana koncepcja tadunkdow
elektrycznych umozliwiajacych tadowanie pojazdéw elektrycznych. Poniewaz
samochody elektryczne sy nadal drogie, odradza sie zastepowanie liczby
samochodéw z silnikiem wspétczujgcym doktadng liczbg pojazdéw
elektrycznych. Réwniez transport publiczny moze by¢ czestszy.

® (Czystsze powietrze
Niski ruch
Wiecej transportu publicznego
Drogi
Chec moze byc¢ niska

e (Czasochtonne
Jak wspomniano powyzej, po podjeciu decyzji powinna rozpoczqc sie reakcja
taricuchowa, w wyniku ktdrej powinno pojawiac sie coraz mniej samochoddw,
w miare jak pojawia sie koncepcja ,wycofywania samochodow”. Nalezy
zastosowac okreslone wskazniki.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Plakat promocyjny

CAR
WITHDRAWAL
CAMPAIGN

REDUCE CO:
EMMISIONS

AND

EARN 10.000
COINS

4.2 Dofinansowanie roweréow

Tytut decyzji Dofinansowanie roweréow

Krotki opis decyzji ,Dofinansowanie roweréw” to kolejna zacheta kierowana do mieszkancow

miasta, w ramach ktdrej poszczegdlnym osobom oferuje sie dotacje na zakup
nowego roweru, aby zwiekszy¢ liczbe oséb codziennie dojezdzajacych do pracy
na rowerze. Zwykle dotacje te dotycza roweréw elektrycznych, ktére sg
wyposazone w elektryczne wspomagacze, ktdre pomagajg rowerzyscie jezdzic z
wiekszg tatwoscig i wiekszg predkoscia, aby uczyni¢ codzienng jazde na rowerze
bardziej atrakcyjng dla mieszkaricdw miasta. Zacheta ta jest kosztowna dla
miasta, ale nie jest tak droga jak zacheta ,wycofywania samochodu”. Jednak
podobnie jak w przypadku ,wycofywania samochodéw”, miasto musi rowniez
inwestowaé w okreslong infrastrukture, taka jak bezpieczne Sciezki rowerowe.
(NP ELERENIG%I[M Cel decyzji: Zapoznanie dzieci z pojeciem codziennego dojazdu rowerem.
Cele decyzji:

e Zmniejsz ruch

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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e PozbadzZ sie zanieczyszczen powietrza
e Zwieksz wykorzystanie roweru

(IR IS4 Beneficjentem tej decyzji jest cate miasto
tej decyzji

Metodologia Osoby, ktdrych nie sta¢ na samochdd, teraz majg szanse pozwoli¢ sobie na
wigczajaca dobry rower, dzieki czemu mogg szybciej przemieszczac sie z jednego punktu
(np. dla  0s6b [eleXe[Vf{lI-{e}

niepetnosprawnych

itp.)

SLAARG YAV TIG El Zmniejszy to zanieczyszczenie powietrza, zmniejszy ruch uliczny, a by¢ moze
miasto takze zmniejszy liczbe osdéb korzystajgcych z transportu publicznego w
godzinach odbioru. Decyzja ta bedzie tansza niz decyzja o wycofaniu
samochodu.

Zalety decyzji e (Czystsze powietrze

e Niskiruch

e bezpieczniejsze drogi

Stabosci decyzji e Drogi

(Np. zfozonos¢ itp.) e Chec moze by¢ niska, w zaleznosci od klimatu

e Potrzebna jest infrastruktura krytyczna

01T EYUCGIVERNWETIM Zachete te moZzna wykonac szybciej, jednak jesli gra bedzie zawierata sciezki
dotyczace rowerowe, moze to zajqgc¢ wiecej czasu, a gracz bedzie mogt zobaczy¢ postep w
(A4 [N [{a74[ R rozbudowie Sciezek rowerowych .

aplikacjq Cities

Going Green

Erasmus+ Programme odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Plakat promocyjny

BICYCLE
Bike your way to a greener city! FUNDING

:?/#:’3 H/ f CAMPAIGN

— A

4.3 Promocja recyklingu

Krotki opis decyzji

Tytut decyzji Promocja recyklingu

Kampania recyklingowa to inicjatywa, ktérej celem jest zachecanie i promowanie
recyklingu odpaddw w celu zmniejszenia wptywu na Srodowisko i promowania
zrownowazonego rozwoju. Kampania moze by¢ organizowana przez rzad,
organizacje non-profit, firme, szkote lub grupe spoteczng i moze przybierac¢ rézne
formy. Kampania dotyczaca recyklingu moze obejmowac dystrybucje informacji i
materiatdw edukacyjnych na temat tego, jak recykling jest wazny i dlaczego jest to
wazne, organizacje wydarzen spotecznych, takich jak zbidrka $Smieci lub sprzatanie
ulic, wdrazanie programéw recyklingu w szkotach lub firmach oraz promocja
produktéw pochodzacych z recyklingu i przyjaznych srodowisku. Niektdre wspdlne
cele kampanii recyklingu mogg obejmowaé¢ zmniejszenie ilosci odpaddw
wysytanych na sktadowiska, zmniejszenie zanieczyszczenia powietrza i wody,
ochrone zasobdw naturalnych i edukacje spoftecznosci w zakresie
zrownowazonych praktyk.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi

Co-funded by the
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Cel i zadania
Decyzji

Gtowni
beneficjenci  tej

decyzji
Wptyw decyzji na
miasto

Zalety decyzji

EA W Co-funded by the
L Crasmus+ Programme
R of the European Union

e Zmniejsz ilos¢ odpaddw trafiajgcych na sktadowiska i zminimalizuj wptyw
na srodowisko.

e Promuj ochrone zasobdw naturalnych, takich jak woda i energia, poprzez
recykling.

e Edukuj spotecznos¢ na temat znaczenia recyklingu oraz korzysci
srodowiskowych i ekonomicznych, jakie ze sobg niesie.

e Motywuj ludzi do zmiany nawykoéw i zachowan, aby zmniejszy¢ ilos¢
odpadow i zwiekszy¢ recykling.

e Zachecaj spotecznos¢ do udziatu w gospodarce odpadami, w tym w
organizowaniu wydarzen zwigzanych ze zbiérka i sprzagtaniem.

e Zwiekszenie ilosci materiatéw pochodzacych z recyklingu zbieranych i
przetwarzanych w celu ponownego wykorzystania.

e Promuj przyjecie przez spotecznosc produktdw pochodzacych z recyklingu
i przyjaznych dla sSrodowiska.

e Zmniejsz koszty usuwania odpadow i popraw efektywnos¢ programow
gospodarki odpadami.

Cate miasto i mieszkancy

Redukcja odpadéw: Kampania recyklingu moze pomdc w zmniejszeniu ilosci
odpaddéw wytwarzanych w spotecznosci, co z kolei zmniejsza ilos¢ Smieci
wysytanych na sktadowiska oraz zmniejsza ilos¢ powietrza, wody i
zanieczyszczen. podtoga.

Oszczedzanie zasobdw naturalnych: Recykling materiatéw zmniejsza potrzebe
wydobywania zasobdow naturalnych, takich jak drewno, mineraty i ropa naftowa,
co z kolei przyczynia sie do ochrony zasobdéw naturalnych i zachowania
réznorodnosci biologicznej.

Redukcja zanieczyszczen: Materiaty pochodzace z recyklingu mogg zmniejszy¢
zanieczyszczenie powietrza i wody, poniewaz przetwarzanie i wytwarzanie
produktéw z materiatéw pochodzacych z recyklingu emituje mniej substancji
zanieczyszczajgcych niz produkcja nowych materiatow.

Tworzenie miejsc pracy: Kampanie na rzecz recyklingu mogg tworzy¢ miejsca
pracy przy zbieraniu, sortowaniu, przetwarzaniu i sprzedazy materiatow
pochodzacych z recyklingu, co moze przyczynic sie do rozwoju gospodarczego
spotecznosci.

Edukacja i Swiadomosé: Kampanie na rzecz recyklingu mogg rowniez pomadc w

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Stabe strony
decyzji

(Np. ztozonos¢
itp.)

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

edukacji i podnoszeniu $wiadomosci spotecznosci na temat znaczenia recyklingu i
wptywu dziatan na srodowisko, co moze zacheci¢ do pozytywnych zmian w
zachowaniach i codziennych praktykach.

Koszty poczatkowe: Wdrozenie programu recyklingu moze wymagac znacznych
inwestycji w zasoby, takie jak sprzet do zbidrki, pojemniki i personel zbierajacy.
Ztozona logistyka: logistyka gromadzenia, transportu i przetwarzania materiatéw
nadajgcych sie do recyklingu moze by¢ ztozona i kosztowna, szczegdlnie na
obszarach wiejskich lub trudno dostepnych.

Trudnosci z sortowaniem: Sortowanie materiatéw nadajgcych sie do recyklingu
moze by¢ trudne lub mylace dla obywateli, co moze skutkowac niskim
wskaznikiem uczestnictwa i zanieczyszczeniem surowcow wtornych.

Kwestie jakosciowe: Jakos¢ materiatdw nadajacych sie do recyklingu moze byc
nizsza niz materiatdw pierwotnych, co moze ogranicza¢ ich przydatnos$¢ w
wytwarzaniu nowych produktéw.

Zanieczyszczenie Srodowiska: Jesli materiaty nadajgce sie do recyklingu nie sg
wtasciwie traktowane, moga powodowac zanieczyszczenie Srodowiska, w tym
uwalnianie gazéw cieplarnianych, zanieczyszczenie wody i powietrza oraz
zanieczyszczenie gleby.

Brak zachet: w niektdrych przypadkach brak zachet do recyklingu, np. brak
programow nagrod lub programdow wymiany, moze ograniczy¢ poziom
uczestnictwa obywateli.

Problemy z wydajnoscia: Programy recyklingu moga mie¢ ograniczenia w zakresie
mozliwosci przetwarzania i przechowywania materiatéw nadajacych sie do
recyklingu, co moze ogranicza¢ skuteczno$¢ programu i zwieksza¢ koszty
operacyjne.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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Plakat
promocyjny

LET'SSAVE ©°*
THE PLANET
~ RECYCLING!

> 1CAN - YOU CAN - WE CAN

4.4  Promocja zero waste

Tytut decyzji Promocja zero waste

(oY e ] e [a%4[M Kampania ,Zero Waste” ma na celu zminimalizowanie ilosci odpaddéw
wytwarzanych w spotecznosci, domu lub firmie. Kampania koncentruje sie wokét
idei, ze odpady sg cennym zasobem i nalezy je traktowad jako takie, a nie po prostu
wyrzucac. ldeg jest promowanie ponownego wykorzystania, recyklingu i
kompostowania, aby zminimalizowac¢ ilos¢ odpaddw trafiajgcych na sktadowiska,
a tym samym zmniejszy¢ negatywny wptyw na S$rodowisko zwigzany z
wytwarzaniem odpadow.

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
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Cel i zadania

Decyzji

Gtowni
beneficjenci  tej
decyzji
Wptyw decyzji na
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Zalety decyzji
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Kampania ,Zero waste” moze obejmowac rézne inicjatywy, takie jak edukacja i
zwiekszanie Swiadomosci w zakresie redukcji odpadéw, promowanie
odpowiedzialnych  nawykéw  konsumpcyjnych, ponowne wykorzystanie
materiatow i produktow, recykling materiatéw nadajgcych sie do recyklingu oraz
wdrazanie praktyk kompostowania. aby zmniejszy¢ ilos¢ odpaddéw organicznych.
Moze rowniez obejmowaé programy nagréd zachecajace obywateli do
zmniejszania pozostawianego przez nich sladu odpaddéw oraz wdrazanie polityk
rzgdowych zachecajgcych do ograniczania ilosci odpaddw.

Promuj edukacje i swiadomos¢ na temat redukcji odpaddéw i znaczenia
odpowiedzialnej konsumpcji.

Promuj ponowne wykorzystanie i recykling materiatéw, aby zminimalizowac ilos¢
odpaddw trafiajgcych na sktadowiska.

Wdrazaj praktyki kompostowania, aby zmniejszy¢ ilos¢ odpadéw organicznych.
Zachecaj obywateli do zmniejszania Sladu odpadéw poprzez programy nagréd i
kampanie uswiadamiajgce.

Wdrazaj polityki rzagdowe zachecajgce do ograniczania ilosci odpaddw, takie jak
zakaz stosowania niektorych produktéw jednorazowego uzytku z tworzyw
sztucznych.

Wspdtpraca z firmami i organizacjami w celu promowania zréwnowazonych
praktyk w zakresie produkgcji i utylizacji odpadow.

Cate miasto i mieszkancy

Redukcja odpaddéw: Kampania moze pomdc w zmniejszeniu ilosci odpadéw
trafiajacych na sktadowiska, co z kolei zmniejsza zanieczyszczenie gleby i wody.
Ochrona $rodowiska: Kampania moze pomadc chroni¢ srodowisko poprzez
promowanie praktyk zrownowazonej konsumpcji i usuwania odpadow.
Oszczednos$¢ zasobdw: Kampania moze pomdc w oszczedzaniu zasobdw poprzez
promowanie ponownego uzycia i recyklingu materiatéw, co zmniejsza
zapotrzebowanie na nowe zasoby.

Zmiana kulturowa: kampania moze pomadc zmienic kulture konsumpgji i
usuwania odpaddéw, promujgc bardziej zréwnowazone i odpowiedzialne praktyki.
Zmniejszanie emisji gazow cieplarnianych: Kampania moze pomdc w
ograniczeniu emisji gazéw cieplarnianych poprzez promowanie zréwnowazonych
praktyk usuwania odpaddw i zachecanie przedsiebiorstw do bardziej
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_ zrownowazonej produkcji.

Stabe strony Koszt: Realizacja kampanii ,Zero odpadow” moze by¢ kosztowna, gdyz moze

decyzji wymagacd inwestycji w specjalny sprzet i technologie usuwania odpadéw, a takze
(Np. ztozonosc szkolenia personelu.

itp.) Trudnosci logistyczne: Zrownowazone usuwanie odpadéw moze by¢ bardziej
skomplikowane niz zwykte wysytanie ich na sktadowisko, co moze wymagac zmian
w istniejgcej infrastrukturze oraz sposobie zbierania i unieszkodliwiania odpaddw.
Trudnosci w przestrzeganiu zasad: Niektdre osoby moga nie chcie¢ lub nie by¢ w
stanie przestrzega¢ praktyk zrownowazonego usuwania odpaddéw, co moze
utrudnié realizacje kampanii.

Brak wsparcia: Bez odpowiedniego wsparcia spotecznosci i rzgdu kampania moze
sie nie powies¢, a osiggniecie pozgdanych celéw moze by¢ trudne.

Erasmus+ Programme odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
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4.5 finansowanie paneli stonecznych

Krotki  opis
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Cel i zadania
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BN Tai[M Finansowanie paneli stonecznych

Finansowanie paneli stonecznych odnosi sie do zasobdw finansowych zapewnianych
przez rzady, organizacje lub osoby prywatne w celu wsparcia instalacji, konserwacji i
zarzadzania systemami energii stonecznej. Dofinansowanie to mozna wykorzystaé na
pokrycie kosztéw sprzetu, robocizny, pozwolen i innych wydatkéow zwigzanych z
rozmieszczeniem paneli stonecznych. Celem finansowania paneli stonecznych jest
promowanie wykorzystania odnawialnych Zrédet energii, zmniejszenie zaleznosci od
paliw kopalnych i tagodzenie wptywu zuzycia energii na srodowisko. Zapewniajac
wsparcie finansowe dla projektow zwigzanych z energig stoneczng, fundatorzy moga
pomdc przyspieszy¢ przejscie na czystszg i bardziej zréwnowazong przysztosé
energetyczna.

Cel decyzji:

Cele decyzji:

e Zmniejsz moc elektryczna

e Coraz wiecej osob korzysta z energii pochodzacej z paneli stonecznych

e Zwiekszenie liczby pojazdéw elektrycznych i stacji fadowania

e Nizsze koszty energii: Jedng z najwazniejszych korzysci finansowania paneli
stonecznych jest mozliwos¢ obnizenia kosztdw energii. Po zainstalowaniu paneli
fotowoltaicznych mogg one generowac czystg energie przez wiele lat, ograniczajac
lub eliminujgc konieczno$¢ zakupu pradu z sieci. Z czasem moze to skutkowad
znacznymi oszczednosciami w rachunkach za energie.

e Korzysci dla Srodowiska: Panele stoneczne wytwarzajg energie elektryczng przy
uzyciu Swiatta stonecznego, odnawialnego i zréwnowazonego zasobu. Korzystajac
z paneli stonecznych, jednostki i spotecznosci mogg zmniejszy¢ swoj slad weglowy i
przyczynic sie do walki ze zmianami klimatycznymi.

e Zwiekszona wartos¢ nieruchomosci: domy i firmy z zainstalowanymi panelami
sfonecznymi czesto majg wyzszg wartos¢ nieruchomosci, poniewaz potencjalni
nabywecy lub najemcy mogg by¢ sktonni zaptacic¢ wiecej za nieruchomosci o nizszych
kosztach energii i zmniejszonym Sladzie weglowym.

e Tworzenie miejsc pracy: Instalacja i konserwacja paneli stonecznych moze stworzy¢
miejsca pracy w roznych branzach, w tym w produkcji, instalacji i konserwacji. Moze
to pomdc we wsparciu lokalnej gospodarki i stworzeniu nowych mozliwosci
zatrudnienia.

e Niezalezno$¢ energetyczna: Finansowanie paneli stonecznych moze pomdc
jednostkom i spotecznosciom uzyskac¢ wiekszg niezalezno$¢ energetyczng poprzez
wytwarzanie wiasnej energii elektrycznej. Moze to zmniejszy¢ zalezno$¢ od
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zagranicznej ropy naftowej i innych nieodnawialnych zrédet energii oraz zwiekszy¢
bezpieczenstwo energetyczne.

Wptyw na srodowisko: Panele stoneczne wytwarzajg czystg energie bez emisji
szkodliwych substancji zanieczyszczajgcych, co moze pomdc zmniejszyé $lad
weglowy miasta i poprawic¢ jakos¢ powietrza.

Wptyw ekonomiczny: Inwestycja w panele stoneczne moze stworzy¢ miejsca pracy
przy instalacji, konserwacji i zarzadzaniu systemami energii stonecznej. Ponadto
moze pomodc w obnizeniu kosztéw energii w budynkach bedacych wtasnoscig
miasta, co w diuzszej perspektywie moze pomdc zaoszczedzié pienigdze.

Wptyw na spotecznos¢: Panele stoneczne mogg pomodc zwiekszy¢ odpornosc
infrastruktury energetycznej miasta i zmniejszy¢ ryzyko przerw w dostawie pradu.
Moze takze wykaza¢ zaangazowanie miasta w zréwnowazony rozwodj, co moze
poprawi¢ morale spotecznosci i przyciggnac firmy i mieszkanicéw, dla ktdrych
priorytetem jest odpowiedzialnos¢ za srodowisko.

Czystsze powietrze

Niski ruch

Wiecej transportu publicznego

Drogi
Chec moze byc¢ niska
Czasochfonne
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4.6 Systemy monitorowania energii

e Ca%4[l Systemy monitorowania energii

[(e]i{MNGTJI To narzedzie pozwala graczom $ledzi¢ zuzycie energii w grze i zarzadzaé¢ nim. Zwykle

decyzji wyswietla informacje, takie jak ilos¢ pozostatej energii, tempo jej wyczerpywania sie i
Zzrodta zuzycia energii. System ten moze pomdc graczom w podejmowaniu
strategicznych decyzji dotyczacych zuzycia energii, na przyktad dotyczgcych tego, jakie
dziatania lub umiejetnosci nadac priorytet w oparciu o koszt energii. Moze takze
dostarcza¢ informacji zwrotnych na temat efektywnosci energetycznej, na przyktad
sugerowac sposoby zmniejszenia zuzycia energii lub nagradzaé graczy za zachowania
oszczedzajgce energie. Celem systemu monitorowania energii w grze wideo jest
zwiekszenie wrazen gracza poprzez promowanie zaangazowania, wyzwan i
umiejetnosci zarzagdzania zasobami, przy jednoczesnym podnoszeniu swiadomosci na
temat oszczedzania energii i zréwnowazonego rozwoju.

(GCINWZLERIEM Cel decyzji:

Decyzji e Poprawianie wrazen graczy: Umozliwiajgc graczom zarzadzanie zuzyciem energii,
system monitorowania energii moze pomdc w stworzeniu bardziej wciggajacej i
wciggajacej rozgrywki. Gracze muszg opracowac strategie i ustali¢ priorytety swoich
dziatan w oparciu o zuzycie energii, dodajac do gry dodatkowag warstwe wyzwan i
podejmowania decyzji.

e Promowanie efektywnosci energetycznej: Dostarczajgc informacji zwrotnych na
temat zuzycia energii, system monitorowania energii moze zacheci¢ graczy do
przyjecia zachowan oszczedzajgcych energie, takich jak korzystanie z tanszych
mozliwosci lub robienie przerw na dotadowanie. Moze to pomdc w podniesieniu
Swiadomosci na temat oszczedzania energii i promowaniu zréwnowazonych
nawykow.

e Dostarczanie danych do analizy: System monitorowania energii moze generowac
dane na temat zachowania graczy i zuzycia energii, ktére mozna analizowac w celu
ulepszenia projektu gry, jej balansu i doswiadczenia gracza. Dane te mozna réwniez
wykorzysta¢ do badan nad oszczedzaniem energii i zmiang zachowan.

Gtéwni e Gracze: Gracze sg gtéwnymi beneficjentami systemu monitorowania energii,

beneficjenci poniewaz pozwala im on lepiej zarzgdzaé zuzyciem energii w grze, ustalac priorytety

tej decyzji dziatan w oparciu o koszt energii i poprawiac¢ ogdlne wrazenia z rozgrywki. Uczac sie,
jak oszczedzaé energie, gracze mogg réwniez rozwija¢ umiejetnosci, ktére mozna
przenies¢ do rzeczywistych sytuacji, takich jak zarzadzanie zasobami i oszczedzanie
energii.

e Organizacje zajmujace sie efektywnoscig energetyczng: Organizacje zajmujace sie
efektywnoscig energetyczng mogg rowniez skorzysta¢ z systemu monitorowania
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energii w grze wideo, poniewaz moze on pomoc w promowaniu wsréd graczy
Swiadomosci na temat oszczedzania energii i zréwnowazonych nawykow.
Zachecajgc graczy do przyjmowania zachowan oszczedzajacych energie, system
monitorowania energii moze pomoc W zmniejszeniu zuzycia energii i emisji gazow
cieplarnianych, co moze mie¢ pozytywny wptyw na srodowisko.

Lepsze wrazenia z rozgrywki: system monitorowania energii moze doda¢ do gry
dodatkowg warstwe strategii i podejmowania decyzji, poprawiajgc ogdlne wrazenia
z rozgrywki. Gracze muszg uwaznie zarzgdzac zuzyciem energii, ustalac priorytety
dziatan w oparciu o koszty energii i rozwija¢ umiejetnosci zarzagdzania zasobami.
Wieksze zaangazowanie: Dostarczajgc w czasie rzeczywistym informacji zwrotnych
na temat zuzycia energii, system monitorowania energii moze zwiekszy¢
zaangazowanie i motywacje graczy. Graczy zacheca sie do eksperymentowania z
roznymi stylami gry, odkrywania alternatywnych Zrddet energii i rozwijania
nawykow oszczedzania energii, co prowadzi do wzrostu zainteresowania grg i
inwestycji.

Wieksza swiadomosé zrdwnowazonego rozwoju: system monitorowania energii
moze pomoéc w podniesieniu Swiadomosci graczy na temat oszczedzania energii i
zrownowazonego rozwoju, zachecajgc ich do przyjmowania zachowan
oszczedzajacych energie zaréwno w grze, jak i w Swiecie rzeczywistym. Moze to miec¢
pozytywny wptyw na srodowisko, taki jak zmniejszenie zuzycia energii i emisji gazow
cieplarnianych.

Cenna analiza danych: System monitorowania energii moze generowaé dane na
temat zachowania graczy i zuzycia energii, ktore mozna analizowa¢ w celu
ulepszenia projektu gry, balansu i doswiadczenia gracza. Dane te mozna réwniez
wykorzysta¢ do badan nad oszczedzaniem energii i zmiang zachowan.

Lepsze wrazenia z rozgrywki: system monitorowania energii moze doda¢ do gry
dodatkowg warstwe strategii i podejmowania decyzji, czynigc jg bardziej
wymagajaca i wciggajaca dla graczy.

Wieksza swiadomos¢é zrownowazonego rozwoju: Promujgc oszczedzanie energii i
zrownowazony rozwaj, system monitorowania energii moze podnies¢ swiadomos¢
graczy na temat tych kwestii i zachecic¢ ich do przyjecia zachowan oszczedzajgcych
energie zarowno w grze, jak i w prawdziwym zyciu.

Zbieranie i analiza danych: System monitorowania energii moze generowac cenne
dane na temat zachowania graczy i zuzycia energii, ktére mozna analizowac w celu
ulepszenia projektu gry, rownowagi i doswiadczenia gracza. Dane te mozna réwniez
wykorzysta¢ do badan nad oszczedzaniem energii i zmiang zachowan.

Efektywnos¢ energetyczna: zachecajgc graczy do zachowan oszczedzajgcych
energie, system monitorowania energii moze pomadc w zmniejszeniu zuzycia energii
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i emisji gazéw cieplarnianych zwigzanych z grami wideo.

e Przewaga konkurencyjna: gra zawierajgca system monitorowania energii moze
odréznié sie od innych gier, przyciggajac graczy zainteresowanych zréwnowazonym
rozwojem i oszczedzaniem energii.

SEI o)Vl Czasami trudny w montazu

decyzji
(Np.
ztozonos¢
itp.)
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AND HELP US SAVE THE
ENVIRONMENT!

WHY SHOULD WE
SAVE ENERGY?

By saving energy, we help our

environment to stay clean and reduce
pollution that damages nature.

Plakat
promocyjny

PLEASE TURN OFF THE LIGHTS!

Lighting accounts for a significant
amount of energy costs and using light
from the sun is an intuitive way to
reduce your energy consumption.
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4.7 Promocja pracy zdalnej
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opis

Tytut decyzji Promocja pracy zdalnej

Promocja pracy zdalnej odnosi sie do zachecania pracownikow i organizacji do

przyjecia takiej organizacji pracy, ktéra umozliwia pracownikom prace poza

tradycyjnym biurem. Moze to obejmowac prace w domu, przestrzenie
coworkingowe lub inne lokalizacje poza centralnym biurem. Praca zdalna staje sie

w ostatnich latach coraz bardziej popularna ze wzgledu na postep technologii, ktéry

utatwia komunikacje i wspodtprace z kolegami na odlegtosé.

Promowanie pracy zdalnej moze przynies¢ wiele korzysci zaréwno pracodawcom,

jak i pracownikom. Na przyktad praca zdalna moze obnizy¢ koszty zwigzane z

przestrzenig biurowa, dojazdami i innymi powigzanymi wydatkami. Moze takze

zapewni¢ pracownikom wiekszg elastycznos¢ w godzeniu obowigzkéw

zawodowych i osobistych, co moze prowadzi¢ do zwiekszenia satysfakcji z pracy i

zmniejszenia wypalenia zawodowego.

Praca zdalna moze réwniez poméc organizacjom w przycigganiu i zatrzymywaniu

najlepszych talentéw, oferujac wiekszg réwnowage miedzy zyciem zawodowym a

prywatnym oraz elastycznos¢. Moze takze promowac réznorodnosc i wiaczenie

spoteczne, umozliwiajgc osobom niepetnosprawnym lub z innymi ograniczeniami
uczestnictwo w rynku pracy.

Jednak promocja pracy zdalnej moze réwniez wigzaé sie z wyzwaniami, takimi jak

utrzymanie skutecznej komunikacji i wspotpracy, zapewnienie bezpieczenstwa

danych i utrzymanie pozytywnej kultury firmy. Dlatego organizacje muszg
doktadnie rozwazy¢ zalety i wady pracy zdalnej przed wdrozeniem takich
rozwigzan.

Podsumowujac, promocja pracy zdalnej oznacza zachecanie do podejmowania

pracy zdalnej, ktéra moze oferowac wiele korzysci zaréwno pracodawcom, jak i

pracownikom. Jednakze wigze sie to rowniez z wyzwaniami, ktére nalezy doktadnie

rozwazyc i ktérymi nalezy sie zajac.

Cel i zadania promowania pracy zdalnej mogg sie rézni¢ w zaleznosci od organizacji

i jej konkretnych celéw. Jednak niektére wspdlne cele obejmuja:

o Zwiekszona produktywnosc¢: Praca zdalna moze zapewnic pracownikom
wiekszg elastycznosé i autonomie, co moze prowadzi¢ do zwiekszenia
produktywnosci i wydajnosci.

® Oszczednosci: promowanie pracy zdalnej moze obnizy¢ koszty zwigzane z
przestrzenig biurowa, dojazdami i innymi wydatkami.

® lepsza rownowaga miedzy zyciem zawodowym a prywatnym: Praca zdalna
moze pozwoli¢ pracownikom lepiej zrdwnowazy¢ obowigzki zawodowe i
osobiste, co prowadzi do poprawy satysfakcji z pracy i zmniejszenia wypalenia
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zawodowego.

Przyciagganie i zatrzymywanie najlepszych talentéw: oferowanie rozwigzan w
zakresie pracy zdalnej moze pomadc organizacjom przyciggnac i zatrzymac
najlepsze talenty, zapewniajgc wiekszg rownowage i elastycznosé¢ miedzy
zyciem zawodowym a prywatnym.

Korzysci dla Srodowiska: Praca zdalna moze réwniez przynosic korzysci dla
srodowiska, zmniejszajgc potrzebe dojazdéw do pracy i zwigzang z tym emisje
dwutlenku wegla.

Ciggtosc¢ dziatania: Ustalenia dotyczgce pracy zdalnej mogg rowniez zapewnié
poziom ciggtosci dziatania w przypadku nieprzewidzianych okolicznosci, takich
jak kleski zywiotowe lub pandemie.

Podsumowujac, cel i zadania promowania pracy zdalnej mogg obejmowac
zwiekszong produktywnosé, oszczednosci kosztow, lepsza réwnowage miedzy
zyciem zawodowym a prywatnym, przycigganie i zatrzymywanie najlepszych
talentéow, korzysci dla Srodowiska i ciggtos¢ dziatania. Promujac rozwigzania
dotyczace pracy zdalnej, organizacje moga stworzy¢é bardziej elastyczng i
przystosowalng kulture pracy, ktéra przyniesie korzysci zaréwno pracownikom, jak
i catej organizacji.

Gtowni Gtéwni beneficjenci promowania pracy zdalnej sg zréznicowani i mogg obejmowac:

beneficjenci tej )

decyzji

EA W Co-funded by the
L Crasmus+ Programme
R of the European Union

Pracownicy: Praca zdalna moze zapewnié¢ pracownikom wiekszg elastycznosc i
autonomie, co prowadzi do poprawy rownowagi miedzy zyciem zawodowym a
prywatnym, skrdécenia czasu i kosztéw dojazdéw do pracy oraz potencjalnie
zwiekszonego zadowolenia z pracy.

Pracodawcy: Pracodawcy mogg odnies¢ korzysci z promowania pracy zdalnej,
zmniejszajac koszty zwigzane z powierzchnig biurowg i obiektami, zwiekszajgc
produktywnosc i retencje pracownikdw oraz potencjalnie przyciggajac
najlepsze talenty z szerszej puli kandydatow.

Srodowisko: Praca zdalna moze pomdéc w zmniejszeniu emisji gazow
cieplarnianych, zmniejszajac potrzebe dojazdéw do pracy, co prowadzi do
pozytywnego wptywu na sSrodowisko.

Spotfecznosci lokalne: Praca zdalna moze réwniez przynies¢ korzysci
spotecznosciom lokalnym, zmniejszajac zatory w ruchu drogowym,
potencjalnie zmniejszajgc zanieczyszczenie powietrza i zapewniajgc korzysci
ekonomiczne obszarom, w ktérych decydujg sie mieszkaé pracownicy zdalni.
Osoby niepetnosprawne: Praca zdalna moze zapewnic¢ wieksza dostepnosc i
mozliwosci osobom niepetnosprawnym, ktére mogg stawi¢ czota wyzwaniom
w tradycyjnych warunkach biurowych.

Opiekunowie: Praca zdalna moze zapewnic¢ wiekszg elastycznos¢ i wsparcie

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi
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osobom, ktére majg obowigzki opiekuricze, takie jak opieka nad dzie¢mi lub
starszymi krewnymi.

Podsumowujac, promowanie pracy zdalnej moze mieé¢ szerokie grono

beneficjentow, w tym pracownikéw, pracodawcéw, srodowisko, spotecznosci

lokalne, osoby niepetnosprawne i opiekunéw. Promujgc rozwigzania w zakresie
pracy zdalnej, organizacje mogg stworzy¢ bardziej elastyczng i wtgczajgca kulture
pracy, ktora przyniesie korzysci szerokiemu gronu interesariuszy.

Metodologia Promowanie pracy zdalnej moze réwniez obejmowac wdrazanie metodologii

wiaczajaca wtgczajacych, aby zapewni¢ osobom niepetnosprawnym réwny dostep do

({17 | E X mozliwosci pracy zdalnej. Moze to obejmowacd zapewnianie udogodnien, takich

QIETE GG I jak technologie wspomagajace, elastyczne warunki pracy i dostepne platformy

ych itp.) cyfrowe.

Praca zdalna moze oferowac wiele korzysci osobom niepetnosprawnym, w tym

wiekszg elastycznosé w zakresie wizyt lekarskich i zmniejszenie potrzeby

fizycznego zakwaterowania w tradycyjnym biurze. Praca zdalna moze jednak
wigzac sie réowniez z nowymi wyzwaniami dla oséb niepetnosprawnych, takimi jak
potrzeba dostepnej technologii oraz mozliwosc izolacji lub braku interakcji
spotecznych.

Aby zapewni¢ osobom niepetnosprawnym mozliwos¢ pracy zdalnej wiaczajacej,

organizacje mogg podjac rézne kroki. Na przyktad:

® Zapewnianie technologii wspomagajgcych: Organizacje mogg zapewniac
technologie wspomagajace, takie jak czytniki ekranu, oprogramowanie do
przetwarzania mowy na tekst i ergonomiczny sprzet, aby wspierac osoby
niepetnosprawne.

o Oferowanie elastycznych warunkéw pracy: Praca zdalna moze zapewnic
wiekszg elastycznosé w przypadku wizyt lekarskich lub innych potrzeb.
Organizacje mogg rowniez oferowac elastyczne harmonogramy pracy lub
mozliwosci pracy w niepetnym wymiarze godzin, aby wspierac osoby
niepetnosprawne.

® Zapewnienie dostepnosci: Organizacje mogg zapewni¢ dostepnosc platform
cyfrowych i kanatéw komunikacji dla oséb niepetnosprawnych, postepujac
zgodnie z wytycznymi dotyczacymi dostepnosci, zapewniajgc napisy do tresci
wideo i oferujac alternatywne formaty materiatéw pisanych.

® Zachecanie do interakcji spotecznych: Praca zdalna moze potencjalnie
prowadzi¢ do izolacji spotecznej, co moze byc¢ szczegdlnie trudne dla oséb
niepetnosprawnych. Organizacje mogg promowac wirtualne interakcje
spoteczne, takie jak spotecznosci internetowe lub wideokonferencje, aby
promowac wiezi spoteczne i poczucie wspdlnoty.
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Podsumowujac, promowanie pracy zdalnej moze przynies¢ wiele korzysci osobom

niepetnosprawnym, wazne jest jednak zapewnienie, aby mozliwosci pracy zdalnej

byty wigczajgce i dostepne. Wdrazajgc metodologie wtgczajgce i zapewniajgc w

razie potrzeby udogodnienia, organizacje mogg stworzy¢ bardziej sprawiedliwe i

wspierajgce sSrodowisko pracy dla osdb niepetnosprawnych.

Wptyw decyzji Wptyw promowania pracy zdalnej na miasto moze by¢ znaczacy. Jednym z

na miasto potencjalnych skutkéw jest zmniejszenie zatoréw komunikacyjnych i

zanieczyszczenia powietrza, poniewaz praca zdalna moze zmniejszy¢ liczbe oséb

dojezdzajgcych do pracy. Moze to mie¢ pozytywny wptyw na srodowisko i zdrowie

publiczne.

Ponadto promowanie pracy zdalnej moze réwniez mie¢ wptyw na lokalng

gospodarke. Pracownicy zdalni mogg decydowac sie na zamieszkanie na obszarach

poza centrami miast, co moze prowadzi¢ do wzmozonej aktywnosci gospodarczej

na obszarach podmiejskich i wiejskich. Moze to zapewni¢ korzysci gospodarcze tym

obszarom i pomdc w bardziej rownomiernej redystrybucji dziatalnosci gospodarczej

w catym regionie.

Co wiecej, praca zdalna moze réwniez wptynac na popyt na powierzchnie biurowg

w centrum miasta, potencjalnie prowadzac do spadku popytu i obnizenia kosztéw

dla przedsiebiorstw. Moze to zwolni¢ przestrzen do innych zastosowan i

potencjalnie prowadzi¢ do powstania bardziej zréznicowanych i tetnigcych zyciem

dzielnic miejskich.

Ogdlnie rzecz biorgc, promowanie pracy zdalnej moze miec szereg skutkéw dla

miasta, w tym pozytywny wptyw na srodowisko, zdrowie publiczne i gospodarke.

Wazne jest jednak rozwazenie potencjalnych kompromiséw oraz wdrozenie polityk

i strategii zapewniajgcych zréwnowazone i sprawiedliwe podejscie do promocji

pracy zdalnej.

Zalety decyzji Promowanie pracy zdalnej moze wigzac sie z wieloma korzysciami, m.in.:

® Wieksza produktywnosé: pracownicy zdalni mogg mie¢ mniej rozproszen i
przerw, co prowadzi do zwiekszonej produktywnosci i wydajnosci.

® Wieksza elastycznosé: praca zdalna moze zapewnic pracownikom wiekszg
elastycznos¢ w godzeniu obowigzkdéw zawodowych i osobistych, co prowadzi
do poprawy réwnowagi miedzy zyciem zawodowym a prywatnym i
potencjalnie zmniejsza stres i wypalenie zawodowe.

® Oszczednosci kosztédw: Praca zdalna moze obnizy¢ koszty zwigzane z
powierzchnig biurowa i udogodnieniami, takie jak czynsz, media i
konserwacja, co prowadzi do potencjalnych oszczednosci dla pracodawcow.

® Wieksza retencja pracownikéw: Praca zdalna moze zapewnié pracownikom

wiekszg satysfakcje z pracy i rGwnowage miedzy zyciem zawodowym a

Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,

Sy go—funded gy the ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi

- L I;

A sy s Erogiime odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.
* of the European Union




Aplikacja na rzecz rozwoju zielonego i inteligentnego miasta

prywatnym, co prowadzi do zwiekszenia retencji pracownikdéw i potencjalnie
zmniejsza koszty rekrutacji i szkolen dla pracodawcow.

o Dostep do szerszej puli talentéw: praca zdalna moze potencjalnie przyciggnac
najlepsze talenty z szerszej puli kandydatow, w tym tych, ktérzy moga nie by¢
w stanie pracowac w tradycyjnym biurze ze wzgledu na lokalizacje, transport
lub inne ograniczenia.

® Pozytywny wptyw na sSrodowisko: Praca zdalna moze zmniejszy¢ emisje
dwutlenku wegla poprzez zmniejszenie koniecznosci dojazdéw do pracy, co
prowadzi do pozytywnego wptywu na sSrodowisko.

Ogdlnie rzecz biorgc, promowanie pracy zdalnej moze zapewnié¢ wiele korzysci

zaréwno pracownikom , jak i pracodawcom, w tym zwiekszong produktywnos¢,

elastycznosé, oszczednosci, lepsza retencje pracownikéw, dostep do szerszej puli
talentéw i pozytywny wptyw na srodowisko.

SEL LN [Ta7i[M Promowanie pracy zdalnej moze przynies¢ wiele korzysci, ale istniejg rowniez

(Np. zfozonos¢ potencjalne stabosci i wyzwania, przed ktédrymi mogg stangé¢ organizacje i

itp.) pojedyncze osoby, w tym:

® Problemy techniczne: Praca zdalna w duzej mierze opiera sie na technologii i
platformach cyfrowych, ktére moga by¢ narazone na problemy techniczne,
takie jak zaktdcenia w sieci, awarie sprzetu i zagrozenia cyberbezpieczenstwa.
Problemy te mogg mie¢ wptyw na produktywnosc i mogg wymagac znacznego
wsparcia technicznego.

e Wyzwania komunikacyjne: Komunikacja miedzy pracownikami zdalnymi i
menedzerami moze byc trudniejsza ze wzgledu na brak interakcji twarzg w
twarz. Moze to prowadzi¢ do nieporozumien i nieporozumien, ktére moga
mie¢ wptyw na produktywnosc i wspotprace.

® |zolacja i samotnos¢: Praca zdalna moze powodowac izolacje, co moze miec
wptyw na zdrowie psychiczne i samopoczucie. Pracownicy mogg utracic
kontakty spofeczne i poczucie wspdlnoty, jakie daje praca w tradycyjnym
biurze.

® Potencjat przepracowania: Praca zdalna moze zacierac granice miedzy praca a
zyciem osobistym, co moze prowadzi¢ do przepracowania i wypalenia
zawodowego. Pracownikom moze by¢ trudno ustali¢ wyrazne granice miedzy
Czasem pracy a czasem prywatnym, co moze prowadzi¢ do stresu i zmeczenia.

o Nieréwnosci i dysproporcje: Praca zdalna moze nie by¢ dostepna lub
niewykonalna dla wszystkich pracownikéw, szczegélnie tych
niepetnosprawnych lub tych, ktérzy nie majg dostepu do niezawodne;j
technologii lub tgcznosci internetowej. Moze to powodowaé nieréwnosci i
dysproporcje w dostepie do mozliwosci pracy zdalnej.
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Ogdlnie rzecz biorgc, promowanie pracy zdalnej moze wigzac sie z wyzwaniami
zwigzanymi z trudnosSciami technicznymi, komunikacja, izolacjg i samotnoscia,
mozliwoscig przepracowania oraz mozliwoscia wystgpienia nieréwnosci i
dysproporcji. Organizacje i osoby muszg doktadnie rozwazy¢ te wyzwania i
opracowac strategie radzenia sobie z nimi, aby skutecznie promowac prace zdalna.

Plakat
promocyjny ' pra—
/-2

] |
|

Remote Work
Promotion Campaign

Work from home
& protect the environment!
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4.8 Oszczedzac wode

Krotki
decyzji

(of=] I
Decyzji

opis

zadania

Tytut decyzji Oszczedzac wode

Oszczedzanie wody oznacza jej efektywne i odpowiedzialne wykorzystanie w celu

ograniczenia jej marnotrawstwa i ochrony tego cennego zasobu naturalnego.

Obejmuje przyjecie praktyk minimalizujgcych zuzycie wody w domach, przemysle,

rolnictwie i innych sektorach.

Oszczedzanie wody staje sie coraz wazniejsze ze wzgledu na szybko rosngca

populacje i niekorzystne skutki zmian klimatycznych. Wedtug Organizacji Narodéw

Zjednoczonych do 2025 r. prawie dwie trzecie Swiatowe] populacji moze znalezé

sie w sytuacji stresu zwigzanego z niedoborem wody. Dlatego oszczedzanie wody

nie jest opcjg, ale koniecznoscia dla naszego przetrwania.

Istnieje kilka sposobdw oszczedzania wody, takich jak naprawianie nieszczelnych

rur, instalowanie armatury o niskim przeptywie, skracanie czasu kapieli pod

prysznicem, uzywanie wiadra zamiast weza do mycia samochodéw, sadzenie roslin
odpornych na susze i zbieranie wody deszczowej. Praktyki te nie tylko oszczedzajg
wode, ale takze zmniejszajg rachunki za wode i energie oraz slad weglowy.

Oszczedzanie wody niesie ze sobg wiele korzysci, w tym ochrone ekosystemodw,

redukcje zanieczyszczen, fagodzenie skutkéw susz i promowanie wzrostu

gospodarczego. Na przyktad technologie i praktyki oszczedzajagce wode mogg
zaoszczedzi¢ przemystowi miliony dolaréw na kosztach wody i energii, tworzac
miejsca pracy i pobudzajgc gospodarke.

Podsumowujac, oszczedzanie wody oznacza jej madre i odpowiedzialne

wykorzystywanie w celu zaspokojenia naszych obecnych i przysztych potrzeb, przy

jednoczesnej ochronie tego cennego zasobu naturalnego. Jest to zbiorowa
odpowiedzialnos¢, ktéra wymaga indywidualnych i zbiorowych dziatan, aby
zapewni¢ wszystkim zrédwnowazong przysztosc.

Celem decyzji o oszczedzaniu wody jest promowanie odpowiedzialnego i

efektywnego wykorzystania tego cennego zasobu naturalnego w celu zaspokojenia

obecnych i przysztych potrzeb, przy jednoczesnej ochronie ekosystemoéw i

promowaniu zrownowazonego rozwoju. Cele decyzji o oszczedzaniu wody

obejmuja:

e Ograniczanie marnotrawstwa wody: przyjmujgc praktyki minimalizujgce
zuzycie wody, mozemy zmniejszy¢ marnotrawstwo i zapewni¢ dostepnos¢
wody dla przysztych pokolen.

e tagodzenie skutkdw zmiany klimatu: Oszczedzanie wody moze pomdc w
tagodzeniu skutkéw zmiany klimatu, takich jak susze, powodzie i niedobor
wody, poprzez promowanie efektywnosci wykorzystania wody i jej ochrony.

® Promowanie zréwnowazonego rozwoju: Oszczedzanie wody moze promowac
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zréwnowazony rozwoj poprzez zapewnienie dostepnosci wody dla potrzeb
ludzi i ekosystemodw, ograniczanie zanieczyszczen i promowanie wzrostu
gospodarczego.

® Ochrona ekosysteméw: Woda jest niezbedna do przetrwania ekosystemow, a
oszczedzanie wody moze poméc w ochronie ich oraz wspieranej przez nie
réznorodnosci biologicznej.

® Zapewnienie bezpieczenstwa zywnosciowego: Rolnictwo jest najwiekszym
uzytkownikiem wody, a oszczedzanie wody moze pomdc w zapewnieniu
bezpieczenstwa zywnosciowego poprzez promowanie skutecznych praktyk
nawadniania i ograniczanie zuzycia wody w produkcji zywnosci.

Ogdlnie rzecz biorac, decyzja o oszczedzaniu wody ma na celu promowanie

odpowiedzialnego i zréwnowazonego wykorzystania tego istotnego zasobu, aby

zapewnic wszystkim zrédwnowazong przysztosc.

Gtowni Gtéwnymi beneficjentami decyzji o oszczedzaniu wody s3:

ERETER MR @ Ludzie: Oszczedzanie wody przynosi korzysci ludziom, poniewaz zapewnia

decyzji wystarczajacy ilosé wody na ich codzienne potrzeby, takie jak picie, gotowanie
i higiena. Pomaga takze tagodzi¢ skutki zmian klimatycznych, takie jak susze i
powodzie, ktére mogg mie¢ powazne konsekwencje dla dobrostanu ludzi.

o Ekosystemy: Woda jest niezbedna do przetrwania ekosystemoéw, a
oszczedzanie wody moze poméc w ochronie ich i wspieranej przez nie
réznorodnosci biologicznej. Zdrowe ekosystemy zapewniajg liczne korzysci,
takie jak czyste powietrze i woda, regulacja klimatu i rekreacja.

® Przemyst: Woda ma kluczowe znaczenie dla wielu gatezi przemystu, a
oszczedzanie wody moze poméc w obnizeniu kosztow wody i energii,
tworzeniu miejsc pracy i pobudzaniu gospodarki.

® Rolnictwo: Rolnictwo jest najwiekszym uzytkownikiem wody, a oszczedzanie
wody moze pomdc W zapewnieniu bezpieczenstwa zywnosciowego poprzez
promowanie skutecznych praktyk nawadniania i ograniczanie zuzycia wody w
produkcji zywnosci.

® Przyszte pokolenia: Oszczedzanie wody ma kluczowe znaczenie dla
dobrostanu przysztych pokolen poprzez zapewnienie wystarczajacej ilosci
wody zaspokajajacej ich potrzeby oraz ochrone ekosystemoéw dla ich
przyjemnosci i uzytkowania.

Podsumowujac, decyzja o oszczedzaniu wody przynosi korzysci ludziom,

ekosystemom, przemystowi, rolnictwu i przysztym pokoleniom poprzez

promowanie odpowiedzialnego i zrdwnowazonego wykorzystania tego waznego
zasobu.
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Metodologia Inicjatywy na rzecz oszczedzania wody powinny uwzgledniaé osoby
wiaczajaca niepetnosprawne, aby zapewni¢ kazdemu réwny dostep do wody i mozliwosé
(3] ¢ | -G 1Ys] .l whiesienia wktadu w wysitki na rzecz ochrony wody. Oto kilka sposobdw, aby

NIEEGGEIETLI inicjatywy  oszczedzania wody  byty  bardziej wigczajgce dla  o0séb

ych itp.) niepetnosprawnych:

e Dostepna informacja: Informacje na temat inicjatyw oszczedzajgcych wode
powinny by¢ dostepne dla oséb niepetnosprawnych. Moze to obejmowac
uzywanie prostego jezyka, dostarczanie informacji w wielu formatach, takich
jak alfabet Braille'a lub dzwiek, oraz zapewnienie dostepnosci stron
internetowych i dokumentow.

e Dostepna infrastruktura: Infrastrukture, taka jak urzadzenia i osprzet
oszczedzajacy wode, nalezy zaprojektowac tak, aby byta dostepna dla oséb
niepetnosprawnych. Moze to obejmowac instalowanie poreczy w poblizu
zlewodw i toalet, opuszczanie uchwytéw krandw i stosowanie dostepnych
konstrukcji w systemach zbierania wody deszczowej.

e Uczestnictwo wtaczajace: Osoby niepetnosprawne nalezy wtgcza¢ w inicjatywy
na rzecz oszczedzania wody oraz uwzgledniad ich perspektywy i potrzeby.
Moze to obejmowac wigczanie oséb niepetnosprawnych w programy
edukacyjne i szkoleniowe w zakresie ochrony wody oraz zapewnianie im
mozliwosci uczestniczenia w dziataniach oszczedzajgcych wode, takich jak
zbieranie wody deszczowej.

e Uwzglednienie konkretnych potrzeb: Osoby z réznymi rodzajami
niepetnosprawnosci majg rézne potrzeby. Na przyktad osoby z
niepetnosprawnoscig ruchowg mogg potrzebowac pomocy w dostepie do
urzadzen oszczedzajgcych wode, natomiast osoby z wadami wzroku mogg
potrzebowac informacji w alternatywnych formatach. Inicjatywy na rzecz
oszczedzania wody powinny uwzgledniad te szczegdlne potrzeby i zapewniaé
odpowiednie udogodnienia.

VLA (Y473l Decyzja o oszczedzaniu wody moze miec znaczacy wptyw na miasto, zaréwno w

na miasto krotkim, jak i dtugim okresie. Oto niektdre skutki oszczedzania wody dla miasta:

e Dostepnos¢ wody: Oszczedzajgc wode, miasto moze zapewnic jej
wystarczajaca ilos¢, aby zaspokoi¢ potrzeby mieszkancéw, przedsiebiorstw i
gatezi przemystu. Moze to poméc w zapobieganiu niedoborom wodly,
zmniejszeniu koniecznosci racjonowania wody i promowaniu bezpieczenstwa
wodnego.

® Obnizone rachunki za wode: Oszczedzanie wody moze réwniez pomdéc w
obnizeniu rachunkdéw za wode dla mieszkaricéw i przedsiebiorstw poprzez
promowanie efektywnego wykorzystania wody i ograniczanie
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marnotrawstwa. Moze to pomdc w zmniejszeniu obcigzen finansowych i
zwiekszeniu dochodu do dyspozycji gospodarstw domowych i
przedsiebiorstw.

® Poprawa infrastruktury: Oszczedzanie wody moze réwniez prowadzi¢ do
ulepszen infrastruktury wodnej, np. naprawy i konserwacji systemow
zaopatrzenia i dystrybucji wody. Moze to prowadzi¢ do poprawy jakosci wody,
zmniejszenia wyciekdw i bardziej niezawodnego zaopatrzenia w wode.

® tagodzenie skutkdw zmiany klimatu: Oszczedzanie wody moze réwniez
pomadc w tagodzeniu skutkéw zmiany klimatu, takich jak susze i powodzie.
Ograniczajgc zuzycie wody, miasto moze pomdc zapewnic jej dostepnosc w
okresach niedoboru wody i zmniejszy¢ ryzyko powodzi podczas ulewnych
opadow.

® Ochrona ekosystemoéw: Oszczedzanie wody moze réwniez pomaéc w ochronie
ekosystemow poprzez ograniczenie poboru wody z rzek, jezior i innych zrédet
wody. Moze to pomdc w utrzymaniu siedlisk wodnych, ograniczeniu
zanieczyszczen i promowaniu réznorodnosci biologiczne;j.

Podsumowujac, decyzja o oszczedzaniu wody moze miec szereg pozytywnych
skutkow dla miasta, w tym zwiekszong dostepnos¢ wody, obnizone rachunki za
wode, lepszg infrastrukture, ztagodzenie skutkéw zmiany klimatu i ochrone
ekosystemoéw. Promujgc zréwnowazone wykorzystanie wody, miasto moze
przyczynic¢ sie do stworzenia bardziej odpornej i zrwnowazonej przysztosci dla
swoich mieszkancow i Srodowiska.

Zalety decyzji Decyzja o oszczedzaniu wody ma wiele zalet, do ktérych naleza:

e Korzysci dla srodowiska: Oszczedzanie wody moze pomac chroni¢ Srodowisko
poprzez zmniejszenie zanieczyszczenia wody, ochrone siedlisk wodnych i
ochrone zasobdw naturalnych. Moze to rdwniez pomdc w tagodzeniu skutkow
zmian klimatycznych poprzez zmniejszenie sladu weglowego zwigzanego z
uzdatnianiem wody i transportem.

e Korzysci finansowe: Oszczedzanie wody moze przynies¢ takze korzysci
finansowe, takie jak zmniejszenie rachunkéw za wode dla gospodarstw
domowych, przedsiebiorstw i gatezi przemystu. Moze réwniez poméc w
obnizeniu kosztow zwigzanych z naprawa i konserwacjg infrastruktury
wodnej, takiej jak rury i oczyszczalnie Sciekdw.

® Poprawa zdrowia publicznego: Oszczedzanie wody moze réwniez poprawic
zdrowie publiczne poprzez zmniejszenie ryzyka choréb przenoszonych przez
wode i poprawe jakosci wody pitnej. Moze to prowadzi¢ do zdrowszej
populacji i nizszych kosztéw opieki zdrowotnej.

e Zwiekszone bezpieczenstwo wodne: Oszczedzanie wody moze pomadc w
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zapewnieniu wystarczajacej ilosci wody, aby zaspokoié potrzeby rosnacej
populacji, przemystu i rolnictwa. Moze to pomdc w promowaniu
bezpieczenstwa wodnego i zmniejszeniu ryzyka niedoboru wody i suszy.

e Korzysci spoteczne: Oszczedzanie wody moze réwniez przyniesé korzysci
spoteczne, takie jak promowanie zaangazowania spotecznosci i edukacja na
temat zréwnowazonego wykorzystania wody. Moze rowniez prowadzi¢ do
poprawy jakosci zycia, poniewaz dostep do czyste] i niezawodnej wody jest
niezbedny do wielu codziennych czynnosci, takich jak gotowanie, sprzatanie i
higiena osobista.

Podsumowujac, decyzja o oszczedzaniu wody niesie ze sobg wiele korzysci, w tym

korzysci srodowiskowe, finansowe, zdrowotne, bezpieczenstwo wodne i

spoteczne. Promujac zréwnowazone wykorzystanie wody, spotecznosci moga

przyczyni¢ sie do zapewnienia wszystkim bardziej odpornej i zréwnowazonej

przysztosci.
Stabosci decyzji Oszczedzanie wody ma wiele zalet, ale z t3 decyzjg wigzg sie takze potencjalne
(Np. ztozonos¢ stabosci. Oto kilka przyktadéw:
itp.) ® Ztozone wdrozenie: Oszczedzanie wody czesto wymaga znacznych zmian w

sposobie korzystania z wody i moze wigzac sie z instalacjg urzadzen i
infrastruktury oszczedzajacych wode. Wdrazanie takich zmian moze by¢
ztozone i trudne oraz wymagacd znacznych inwestycji czasu i zasobdéw.

® Potencjalny koszt: Oszczedzanie wody moze prowadzi¢ do korzysci
finansowych, ale moze réwniez wymagaé poczatkowych inwestycji w
urzadzenia i infrastrukture oszczedzajgcg wode. Dla niektorych gospodarstw
domowych i przedsiebiorstw, zwtaszcza tych o ograniczonych zasobach
finansowych, moze to stanowi¢ bariere.

® Problemy z jakoscig wody: W niektérych przypadkach srodki oszczedzajgce
wode, takie jak zbieranie wody deszczowej lub ponowne wykorzystanie szarej
wody, mogg stwarzac potencjalne ryzyko dla zdrowia, jesli nie zostang
odpowiednio wdrozone. Moze to wymaga¢ dodatkowej edukacji i szkolen, aby
zapewnic, ze jakos¢ wody nie ulegnie pogorszeniu.

e Potencjalne nieréwnosci: Inicjatywy oszczedzajgce wode moga nie by¢
jednakowo dostepne dla wszystkich spotecznosci i moga nieproporcjonalnie
przynosi¢ korzysci niektéorym grupom. Na przyktad gospodarstwa domowe o
niskich dochodach mogg nie by¢ staé na urzadzenia oszczedzajgce wode lub
moga nie mie¢ dostepu do edukacji i szkolen w zakresie zréwnowazonego
wykorzystania wody.

e Ograniczony wptyw: Srodki oszczedzajace wode moga miec¢ ograniczony
wptyw na wykorzystanie i ochrone wody, jesli nie zostang wdrozone na duzg
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skale. Moze to wymagac¢ skoordynowanych wysitkéw wielu zainteresowanych

stron, w tym rzadow, przedsiebiorstw i gospodarstw domowych.
Podsumowujac, cho¢ decyzja o oszczedzaniu wody ma wiele zalet, istniejg rowniez
potencjalne stabe strony, takie jak ztozone wdrozenie, potencjalne koszty, obawy
dotyczace jakosci wody, potencjalne nieréwnosci i ograniczony wptyw. Wazne jest,
aby wzig¢ pod uwage te stabe strony i opracowad strategie eliminowania ich
podczas wdrazania inicjatyw oszczedzajacych wode.
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4.9 Przestan Smiecic

Krotki opis decyzji

Cel i zadania Decyzji

EA W Co-funded by the
L Crasmus+ Programme
R of the European Union

Tytut decyzji Przestan smiecic

Smieciowanie to kazdy rodzaj $mieci wyrzucany w matych ilosciach,
szczegdlnie w miejscach, do ktérych nie powinien. Oprécz negatywnego
wptywu na srodowisko i zdrowie, ograniczanie Smieci kosztuje rzady lokalne
i stanowe miliony euro rocznie. To takze stwarza zty obraz okolicy. Do
najczesciej wyrzucanych sSmieci zaliczajg sie opakowania po fast foodach,
niedopatki papierosow, zuzyte butelki po napojach, opakowania po gumie do
Zucia, potamane czesci sprzetu elektrycznego, zabawki, sttuczone szkto,
resztki jedzenia czy odpady zielone.
Smiecenie jest czynnoscig niebezpieczng i wptywa na $rodowisko na wiele
sposobow.
Cel decyzji:
Smiecenie powoduje problemy i ma powazne konsekwencje dla $rodowiska
i spotecznosci. Ludzie celowo $miecg ze wzgledu na:

e Lenistwo lub nieostroznos¢

e Brak dostepu do pojemnikéw na $mieci

e tagodne egzekwowanie prawa

e Obecnos¢ $mieci juz w okolicy
Ludzie stali sie zbyt leniwi i niechetni do wyrzucania Smieci w odpowiedni
sposob. Czesto zdarza sie, ze ludzie wyrzucajg Smieci z okien kuchni lub
balkonéw, prawdopodobnie dlatego, ze sg zbyt leniwi, aby umiescic¢ je we
wtasciwych miejscach.
Osoby Smiejgce z lenistwa lub nieostroznosci czesto wierzg, ze ktos inny
(pracownik utrzymania ruchu lub pracownik parku) przyjdzie, pozbiera
Smieci i odpowiednio je zutylizuje. Inni mogli nie zosta¢ przeszkoleni w
zakresie skutkow zasmiecania i w zwigzku z tym zasmiecania, poniewaz nie
wiedzg, ze powoduje to szkody, a jeszcze inni mogg mieszka¢ na obszarze,
gdzie Smiecenie jest akceptowang czescig kultury. Z tego rodzaju Smieceniem
czesto najtrudniej jest walczy¢.

Cele decyzji:

e Podnoszenie swiadomosci w zakresie ochrony srodowiska.

e Daj mozliwos¢ nabycia ekologicznego i troskliwego podejscia do
otaczajacego ich srodowiska, przyrody i spoteczenstwa.

e Zrozumienie tego, jak ludzie, przyroda i spoteczenstwo wptywaja na
siebie nawzajem, a takze tego, w jaki sposdb rézne wybory dokonywane
przez ludzi w zyciu codziennym mogg przyczynic sie do zréwnowazonego
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rozwoju.

e (Odnosi sie do rzeczywistych problemoéw, daje mozliwosé wspotpracy
uczniom i dorostym , praktyczne doswiadczenie, ktére uczy szacunku do
odpowiedzialnosci za srodowisko, recyklingu i zréwnowazonego rozwoju

Obywatele, spotecznosci, Srodowisko

Projekt opierat sie na ramach teoretycznych obejmujgcych cztery zasady
psychospoteczne: wartosci, ucielesnione uczenie sie, skutecznos¢ i
postrzegane normy spoteczne.

zachowania proekologiczne , aktywizm ekologiczny i zarzadzanie ryzykiem
zwigzanym z kleskami zywiotowymi. Na osoby niepetnosprawne wptywaja
kwestie sSrodowiskowe, aktywizm ekologiczny i sposdb nauczania edukacji
ekologicznej. Witaczanie osdb niepetnosprawnych w codzienne czynnosci i
zachecanie ich do petnienia rél podobnych do swoich réwiesnikéw, ktérzy
nie sg niepetnosprawni, to wtgczenie oséb niepetnosprawnych jest jedng z
podstaw.

Nalezy wypracowac podejscie w procesie ksztatcenia i wychowania, ktérego
celem jest zwiekszanie szans edukacyjnych wszystkich uczniéw poprzez
zapewnienie im warunkéw do rozwijania ich indywidualnego potencjatu, tak
aby w przysztosci mogli w petni sie rozwija¢. umiejetnosci osobistych i petne
wigczenie sie w zycie spoteczne.

Zasmiecanie jest ogromnym zagrozeniem dla srodowiska, ktére mozna
zaobserwowaé we wszystkich obszarach miejskich. Ulice, chodniki, parkingi,
drogi i autostrady sg w wiekszosci pokryte opakowaniami po zywnosci,
butelkami po napojach bezalkoholowych i wodzie, plastikowymi torbami,
ulotkami, niedopatkami papieroséw, chusteczkami higienicznymi, papierami
itp. Smieci maja negatywny wptyw na $rodowisko, a najwiekszy wptyw wigze
sie z zagrozeniem dla spoteczenstwa zdrowia, zagrozenie lub Smier¢ dzikiej
przyrody oraz powazne szkody dla drég wodnych, oceandw i zycia morskiego.
Projekt ten mogtby daé wszystkim dzieciom mozliwos¢ nabycia
ekologicznego i troskliwego podejscia do otaczajgcego ich srodowiska,
przyrody i spoteczenstwa. Zrozumienie tego, jak ludzie, przyroda i
spoteczenstwo wptywaja na siebie nawzajem, a takze tego, w jaki sposob
rézne wybory dokonywane przez ludzi w zyciu codziennym mogg przyczynic
sie do zrbwnowazonego rozwoju.

Wiasciwe nawyki uksztattowane od dziecinstwa stanowig idealny poczatek
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pomagania w utrzymaniu Srodowiska w czystosci, chociaz nie jest to
samodzielny i istotny czynnik, ktéry powoduje, ze dana osoba nie lubi Smiecié¢

e Aby szkota, przedszkole i okolica byty wolne od sSmieci.

e Zapewnienie uczniom praktycznego doswiadczenia, ktére uczy ich
odpowiedzialnosci i daje szacunek dla srodowiska i otoczenia.

e Zachecanie dzieci do dumy ze swojej szkoty i okolicy .

e Podnos swiadomos¢ spoteczng dotyczacg Smieci.

e Zaplanuj dziatania polegajgce na zbieraniu $mieci w szkole/domu/
sgsiedztwie i poza nim .

e Recykling zapozna ucznidow z trzema ekologicznymi pojeciami R:
recykling, ponowne wykorzystanie i redukcja, a takze z gospodarka o
obiegu zamknietym.

e Uczniowie staja sie Ambasadorami Wolnoéci od Smieci, aby przekaza¢ te
wiadomos¢é swojemu rodzenstwu, rodzicom i dziadkom.

e Szkota/przedszkole moze inicjowaé programy takie jak ,Przestan
Smieci¢” w okolicy , a pracownicy i uczniowie mogg co tydzien spedzaé
pewne obowigzkowe godziny na pracach spotecznych, aby oczysci¢
teren.

e programdw usuwania Smieci w przedszkolu/szkole/ ztobku / sgsiedztwie

e Opracowanie materiatéw pedagogicznych dla réznych grup wiekowych

e Materiat informacyjny dla nauczycieli

e Emigracja pomystéw do sasiednich szkot, przedszkoli i ztobkow

e Wizyty studyjne studentdw na wysypiska smieci

e Wizyty studyjne studentéw w centrach recyklingu

e Aspekty bezpieczenistwa i ocena ryzyka.

e Podnos swiadomos¢ problemu, podkreslajac, ze najlepszym dziataniem,
jakie mozna podjgé, jest przede wszystkim niesmiecenie.

e Zapewnij narzedzia i programy umozliwiajgce ludziom wziecie udziatu w
dziataniach porzadkowych.

e Szkoluj, wzmacniaj kompetencje i zatrudniaj ludzi do recyklingu
zebranych odpaddw.
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Dodatkowe uwagi

dotyczace integracji

decyzji z aplikacja

Cities Going Green
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Projekt umozliwi dzieciom zdobycie wiedzy na temat Srodowiska i roli, jaka
mogg odegrac w jego poprawie. Konkretny i wazny problem srodowiskowy,
taki jak Smiecenie, jest dobrym pedagogicznym punktem wyjscia w
nauczaniu na rzecz zrébwnowazonego rozwoju. Edukacja uczniéw na temat
skutkow smieci i wptywania na postawy to kluczowe kroki w kierunku zmiany
zachowan i ograniczenia ilosci Smieci w catej spotecznosci.

Swiadomoéé: pomoc jednostkom i grupom spotecznym w zdobyciu
Swiadomosci i wrazliwosci na cate srodowisko i powigzane z nim problemy.
Wiedza: pomoc jednostkom i grupom spotecznym w zdobyciu
podstawowego zrozumienia catego Srodowiska, zwigzanych z nim
problemdw oraz niezwykle odpowiedzialnej obecnosci i roli ludzkosci w nim.
Postawa: pomaganie jednostkom i grupom spotecznym w zdobywaniu
wartosci spotecznych, silnego poczucia troski o sSrodowisko i motywacji do
aktywnego uczestnictwa w jego ochronie i ulepszaniu.

Umiejetnosci: pomaganie jednostkom i grupom spotecznym w zdobywaniu
umiejetnosci rozwigzywania problemoéw srodowiskowych.

Umiejetnos¢ oceny: pomaganie jednostkom i grupom spotecznym w ocenie
dziatan srodowiskowych i programéw edukacyjnych pod katem czynnikéw
ekologicznych, politycznych, ekonomicznych, spotecznych, estetycznych i
edukacyjnych.

Uczestnictwo: pomaganie jednostkom i grupom spotecznym w rozwijaniu
poczucia odpowiedzialnosci i pilnosci w odniesieniu do probleméw
srodowiskowych, aby zapewni¢ odpowiednie dziatania w celu rozwigzania
tych probleméw
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5 Design gry

5.1 Pojecie
Uzytkownikowi prezentowane jest juz zbudowane miasto. Miasto ma kilka pustych blokéw, ktére
uzytkownik moze wykorzystad.

Rysunek 1: Koncepcja gry miejskiej

5.2 Dziatania uzytkownika

Uzytkownik moze ingerowac w zycie miasta poprzez:

5.2.1 Budowanie budynkoéw o duzej skali.

Budynek, ktéry uzytkownik moze zbudowac bedzie:

e Zakiad recyklingu: Zaktad recyklingu, znany réwniez jako zaktad odzysku materiatéw (MRF), to
obiekt, ktéry przetwarza i sortuje materiaty nadajgce sie do recyklingu (np. papier, szkto, plastik
itp. ) zebrane z gospodarstw domowych, firm i innych Zrédet. Zadaniem zaktadu recyklingu jest
sortowanie i oddzielanie rédznych rodzajéw materiatéw, tak aby mozna je byto przetworzy¢ na
nowe produkty.
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e Park paneli stonecznych: Park paneli stonecznych, znany réwniez
jako farma stoneczna lub elektrownia stoneczna, to
wielkoskalowa instalacja paneli stonecznych wykorzystywanych
do wytwarzania energii elektrycznej z energii stonecznej. Parki paneli stonecznych mogg miec
wielkos$¢ od kilku do kilkuset akrow i mogg sktadacd sie z tysiecy pojedynczych paneli stonecznych.

e Zaktad gospodarki odpadami: Zaktad gospodarki odpadami to obiekt przeznaczony do
zarzadzania i przetwarzania materiatéw odpadowych, w tym odpaddw statych, odpaddéw
niebezpiecznych i odpadoéw elektronicznych. Placdwki te odpowiadajg za gromadzenie,
transport, przetwarzanie i utylizacje odpadéw w sposdb bezpieczny i przyjazny dla srodowiska.

e Park energii wiatrowej: Park energii wiatrowej, znany réwniez jako farma wiatrowa lub
elektrownia wiatrowa, to grupa turbin wiatrowych wykorzystywanych do wytwarzania energii
elektrycznej z wiatru. Parki energii wiatrowej mogg mie¢ wielkos¢ od kilku do setek turbin i
zazwyczaj sg zlokalizowane na obszarach o statych i silnych wzorach wiatru, takich jak lokalizacje
na ladzie lub na morzu.

Kazdy z tych budynkéw ma 3 poziomy. W miare jak gracz podnosi poziom budynku, budzet potrzebny na
kazdy poziom rosnie, a takze wptyw na miasto.

SOLAR PANEL PARK wh %

WIND ENERGY PARK S & ¢

WASTE MANAGMENT PLANT 4. 7 7

RECYCLING PLANT \ T8 & 4

Rysunek 2: Wybdr budynkdw do zbudowania
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5.2.2 Robie aktualizacje

Oprécz duzych budynkéw gracz ma réwniez mozliwos¢ wydania swoich
pieniedzy na ulepszenia miasta.

Obejmujg one:

o Drogi rowerowe: Infrastruktura rowerowa to cata infrastruktura, z ktérej mogg korzystaé
rowerzysci. Drogi rowerowe obejmujg $ciezki rowerowe, $ciezki rowerowe, sciezki rowerowe,
szlaki kolejowe i, jesli jest to dozwolone, chodniki. Drogi uzywane przez kierowcéw sg rowniez
infrastrukturg rowerowa, z wyjatkiem miejsc, w ktérych obowiazujg zakazy dla rowerzystow,
takich jak wiele autostrad/autostrad. Obejmuje udogodnienia takie jak stojaki na rowery na
parkingach, wiaty, punkty ustugowe oraz specjalistyczne znaki i sygnaty drogowe. Im wiecej
infrastruktury rowerowej, tym wiecej ludzi porusza sie rowerem.

o Centrum ochrony srodowiska: Centrum ochrony srodowiska to placdwka, ktéra koncentruje sie
na edukacji ekologicznej, ochronie i zrdbwnowazonym rozwoju. Centra te mogg by¢ prowadzone
przez agencje rzgdowe, organizacje non-profit lub podmioty prywatne. Zazwyczaj oferuja
programy edukacyjne, wystawy i praktyczne zajecia zwigzane ze srodowiskiem, a takze zasoby i
informacje o lokalnych ekosystemach, florze, faunie itp.

e Parki: Park miejski to przestrzen publiczna na obszarze miejskim, zaprojektowana i utrzymywana
w celach rekreacyjnych. Parki miejskie sg zazwyczaj wtasnoscig wtadz lokalnych i sg przez nie
zarzadzane, a ich wielkosé moze wahac sie od matych placéw zabaw po duze tereny zielone.
Moga zawieraé rédznorodne udogodnienia, takie jak place zabaw, boiska sportowe, tereny
piknikowe, sciezki spacerowe i rowerowe oraz obszary przyrodnicze.

e Stacje tadowania: Stacja tadowania samochodéw, zwana takze stacjg tadowania pojazdéw
elektrycznych, to wyspecjalizowana infrastruktura dostarczajaca energie elektryczng w celu
tadowania akumulatoréw samochodoéw elektrycznych i hybryd typu plug-in. Stacje te
zaprojektowano tak, aby zapewnic¢ kierowcom bezpieczny i skuteczny sposdb tadowania
pojazddéw na parkingu, zaréwno w domu, jak i w miejscach publicznych.

o Kosze na $mieci: Kosze na Smieci s wazng czescig procesu recyklingu, poniewaz umozliwiajg
efektywne zbieranie i sortowanie materiatéw nadajacych sie do recyklingu. Uzywajac
pojemnikéw do recyklingu i wiasciwie sortujgc materiaty nadajace sie do recyklingu, ludzie moga
przyczynic sie do ograniczenia iloSci odpadéw, ochrony zasobdéw i ochrony srodowiska.

o Miejskie drzewa uliczne: Miejskie drzewa uliczne sg zazwyczaj sadzone i utrzymywane przez
wtadze miejskie, a ich wybdr moze odbywac sie na podstawie takich czynnikéw, jak ich wielkosé,
tempo wzrostu i zdolnosé do rozwoju w srodowisku miejskim. Typowe rodzaje drzew ulicznych
obejmujg miedzy innymi klony, deby, wigzy i jawory.

Ulepszenia te majg réwniez wptyw wizualny na miasto.
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Prowadzenie kampanii

Uzytkownicy mogg rowniez wykorzystac¢ swoj budzet na niektére kampanie

majgce na celu poprawe miasta. Kazda kampania ma inny poziom. Wyzsze poziomy sg trudniejsze do

osiggniecia.

Obejmujg one:

e, Co-funded by the
L Crasmus+ Programme
R of the European Union

Wycofanie samochodu: Kampania wycofywania samochodu to program lub inicjatywa majgca na
celu zachecenie wtascicieli starych i potencjalnie niebezpiecznych samochodéw do wymiany ich
na nowsze, bezpieczniejsze i bardziej oszczedne modele. Kampanie te sg czesto realizowane przez
agencje rzadowe lub organizacje prywatne w ramach wysitkbw na rzecz zmniejszenia
zanieczyszczenia  powietrza, poprawy bezpieczedstwa drogowego i promowania
zrownowazonego transportu.

Finansowanie rowerdéw: Kampania finansowania rowerdw to inicjatywa majaca na celu zebranie
funduszy na wsparcie rozwoju, promocji i dostepnosci rowerdéw do transportu, rekreacji i ¢wiczen.
Ta kampania pomoze zmniejszyé zanieczyszczenie powietrza, zmniejszy¢ ruch i promowac
ekologiczne praktyki.

Finansowanie paneli stonecznych: Kampania finansowania paneli stonecznych ma na celu
przyspieszenie przejscia na przysztos¢ zrbwnowazonej energii poprzez zapewnienie niezbednych
zasobow i wsparcia, aby energia stoneczna stata sie bardziej dostepna, przystepna cenowo i
powszechnie stosowana. Celem finansowania paneli stonecznych jest promowanie wykorzystania
odnawialnych zrédet energii, zmniejszenie zaleznosci od paliw kopalnych i tagodzenie wptywu
zuzycia energii na Srodowisko.

System monitorowania energii: Kampania dotyczgca systemdw monitorowania energii to
inicjatywa majaca na celu promowanie przyjecia systemdw i technologii monitorujgcych zuzycie
energii i zarzadzajacych nig w domach, firmach lub spofecznosciach. Kampanie te mogg by¢
organizowane przez agencje rzgdowe, organizacje non-profit lub firmy prywatne w celu
zwiekszenia Swiadomosci na temat zuzycia energii i zachecania do efektywnosci energetycznej.
Kampania na rzecz recyklingu: Kampania na rzecz recyklingu moze obejmowaé zapewnienie
edukacji i zasobéw na temat praktyk recyklingu, promowanie korzystania z zaktadéw i ustug
recyklingu lub oferowanie zachet do recyklingu. Recykling moze pomdc chroni¢ zasoby naturalne,
zmniejszy¢ emisje gazow cieplarnianych i stworzyé miejsca pracy w branzy recyklingu.

Promocja pracy zdalnej: Kampania promujgca prace zdalng moze obejmowac edukacje i zasoby
dotyczace praktyk pracy zdalnej, promowanie wykorzystania technologii komunikacyjnych
umozliwiajgcych prace zdalng lub oferowanie zachet dla firm do przyjecia polityki pracy zdalnej.
Organizacja pracy zdalnej moze zapewniac korzysci, takie jak wieksza elastycznosé, krétszy czas i
koszty dojazdéw do pracy oraz lepsza réwnowaga miedzy zyciem zawodowym a prywatnym.
Oszczedzanie wody: Kampania oszczedzania wody moze obejmowac edukacje i zasoby w zakresie
praktyk oszczedzania wody, promowanie korzystania z urzadzen i urzadzen oszczedzajgcych wode
lub oferowanie zachet finansowych za instalacje technologii oszczedzajgcych wode, takich jak
gtowice prysznicowe o niskim przeptywie lub zbieranie wody deszczowej systemy. Mozna réwniez
promowac zachowania oszczedzajgce wode, takie jak usuwanie wyciekdw, skracanie czasu kapieli
i stosowanie krajobrazu odpornego na susze.
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e Promocja ,zero odpadéw”: Kampania promocyjna ,zero
odpaddéw” moze obejmowac zapewnienie edukacji i zasobow na
temat praktyk ,zero odpaddéw”, promowanie stosowania
produktéw i opakowan wielokrotnego uzytku lub oferowanie zachet dla firm do przyjecia polityki
,zero odpaddéw”. Praktyki zero waste mogg pomadc chronié zasoby naturalne, zmniejszy¢ emisje
gazow cieplarnianych i stworzyé miejsca pracy w branzy recyklingu.

e Zatrzymaj Smieci: Kampania zaprzestania smiecenia moze obejmowac zapewnienie edukacji i
zasobow w zakresie wtasciwych praktyk usuwania smieci, promowanie korzystania z pojemnikéw
na Smieci i zaktadéw recyklingu lub oferowanie zachet dla oséb i spotecznosci do udziatu w
wydarzeniach zwigzanych ze sprzataniem $mieci. Smiecenie moze mieé¢ negatywny wptyw na
Srodowisko, dzikg przyrode i zdrowie publiczne, a odpowiedzialne praktyki usuwania odpadéw
mogg pomadc zmniejszy¢ ten wptyw.
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Rysunek 3” Przyktadowe listy dostepnych kampanii

Przyktad kampanii:

Wycofanie samochodu

Poziom 1: Jakos$¢ powietrza +10, Jakos¢ zycia +10, Cena: 10 000
Poziom 2: Jakos$¢ powietrza +15, Jakos¢ zycia +15, Cena: 20 000
Poziom 3: Jakos$¢ powietrza +17, Jakos¢ zycia +17, Cena: 30 000
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5.3 Mechanika gry

5.3.1 Wartosci miasta
Nastepujace kategorie miasta bedg sie zwiekszaé lub zmniejszaé w zaleznosci od decyzji uzytkownikéw:

Jakos¢ powietrza
Recykling
Jakos¢ wody

.

Jakos¢ zycia

5.3.2 Interwaty

Rozgrywka toczy sie wokdt odrebnych interwatéw, ktére dyktujg postep i rozwdj miasta gracza. Przedziaty
te sg definiowane jako okreslone okresy czasu, takie jak dni, tygodnie, miesigce lub rundy gry. Na poczatku
kazdego interwatu gracz otrzymuje mozliwos$¢ zarzgdzania swoim miastem i ulepszania go. Przez caty ten
okres gracze otrzymujg okreslong liczbe kredytéw, co pozwala im strategicznie inwestowaé¢ w rdzne
ulepszenia miast, poczgwszy od budowy nowych struktur po ulepszanie istniejgce] infrastruktury.

5.3.3 Osiggniecia

W miare jak gracz poprawia wyniki jakos$ci swojego miasta poprzez rézne dziatania i ulepszenia, zostanie
nagrodzony osiggnieciami. Osiggniecia te dziatajg jak potrdjny system, funkcjonujgcy zaréwno jako
mechanizm nagradzania, jako wytyczna dotyczgca zamierzonego postepu w rozgrywce, jak i jako
prezentacja osiggniec.

1. Mechanizm nagrody : Osiggniecia majg na celu uznanie i Swietowanie osiggniec gracza w trakcie
gry. Kiedy gracz pomyslnie poprawi okreslone wyniki jakosci lub osiggnie znaczace kamienie
milowe, odblokowuje odpowiednie osiggniecia. Stwarza to graczowi poczucie spetnienia i
satysfakcji, wzmacniajgc pozytywne zachowania w grze i podejmowanie strategicznych decyzji.

2. Wytyczne dotyczace rozgrywki : Osiggniecia odgrywajg rowniez role w wskazywaniu graczowi, w
jaki sposéb gra ma by¢ rozgrywana. Stuzg jako cele i zadania, zachecajac graczy do odkrywania
réznych aspektéw zarzadzania miastem, angazowania sie w rézne mechaniki rozgrywki i
stosowania réznorodnych strategii, aby odnies¢ sukces w grze. Dzieki ustaleniu jasnych celéw i
zatozen osiggniecia zapewniajg graczowi poczucie kierunku i celu, pomagajagc mu zrozumiec
podstawowe cechy i zawitosci gry.

3. Prezentacja osiggnie¢ : Osiggniecia zdobyte przez gracza mogg zostaé zaprezentowane w
dedykowanej , Galerii osiggnie¢” lub sekcji profilu, zapewniajgc poczucie dumy i spetnienia. Dzieki
temu gracze mogg poréwnywac swoje postepy ze znajomymi i innymi graczami, wspierajac
zdrowg rywalizacje i zaangazowanie spotecznosci.
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5.3.4 Grywalizacja

Podstawowe osiggniecia (odznaki), ktére uzytkownicy otrzymajg jako
nagrody za gre oraz wptyw ich decyzji na wartosci miasta (w zaleznosci od
wynikow wartosci miasta) to:

o Jakos¢ powietrza

o Aero Knight: Osiggnij jakos¢ powietrza 400
Straznik Nieba: Osiggnij jako$¢ powietrza 800
Wojownik ozonu: Osiggnij jakos¢ powietrza 1200
Bohater Powietrza: Osiggnij jakos¢ powietrza 1600
Airbender : Osiggnij jako$¢ powietrza 2000
e Jakos¢ wody

o Rycerz Wody: Osiagnij jakos¢ wody 250
o Hydro Guardian: Osiggnij jako$¢ wody 500
O
O

O O O O

Wodny wojownik: Osiggnij jakos¢ wody 750
Oceaniczny bohater: zdobadz jakos¢ wody 1000
o Mistrz Aqua: Osiggnij jakos¢ wody 1250
e Recykling:
o Rycerz Odpaddw: Osiggnij Jakos¢ Recyklingu 350
Straznik recyklingu: Osiggnij jakos¢ recyklingu 700
Wojownik Smieci: zdobadz jakos¢ recyklingu 1000
Bohater ponownego przetwarzania: Osiggnij jakos¢ recyklingu 1350
Mistrz zrGwnowazonego rozwoju: Osiggnij jakos¢ recyklingu 1700
e Jakos¢ zycia:
Rycerz Zen: Osiggnij jakos¢ zycia 400
Opiekun dobrego samopoczucia: Osiggnij jakos¢ zycia 800
Wzmocniony wojownik: Osiggnij jakos¢ zycia 1200
Zdrowy bohater: Osiggnij jakos$¢ zycia 1600
o Mistrz wdziecznosci: Osiagnij jakos¢ zycia 2000
e Podwadjne osiggniecia
o Aero&Water Knight: AirWater_1 osiggajg AirQuality 600 i WaterQuality 400
Sky&Hydro Guardian: AirWater_2 osiggajg AirQuality 1200 i WaterQuality 800
ozonu i wody : AirWater_3 osigga jakos¢ powietrza 1800 i jako$¢ wody 1200
Recycling&Life Knight: Osiggnij jakos¢ recyklingu 500 i jakos$¢ zycia 600
Recycling&Life Guardian: Osiggnij jakos$¢ recyklingu 1000 i jakos¢ zycia 1200
o Recycling&Life : Osiggnij jakos¢ recyklingu 1500 i jakos$¢ zycia 1800
o Osiggniecia Quadry
o Rycerz Miasta: Jakos¢ powietrza 500, Jakos¢ wody 300, Recykling 400, Jakos¢ zycia 500
o Straznik Miasta: Jakos$¢ powietrza 1000, Jakos¢ wody 600, Recykling 800, Jakos¢ zycia
1000
o Miejski wojownik: Jakos¢ powietrza 1500, Jakos¢ wody 1200, Recykling 1400, Jakos¢
zycia 1500

O O O O

O
O
O
O

O O O O

. Wsparcie Komisji Europejskiej przy powstaniu tej publikacji nie oznacza poparcia tresci,
Sy go—fundeu gy the ktdére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi

- L I;

e of- ?sg]gi:'op:;gnr%r;;gﬁ odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.




Aplikacja na rzecz rozwoju zielonego i inteligentnego miasta

Przyktadowy tekst plakietek:

poziom 1: Dobra robota! Poprawites , jakosc¢”

poziom 2: Kontynuuj dobrg prace! Jeszcze bardziej poprawites , jakos¢
poziom 3: Swietnie! Twoi obywatele sa zadowoleni z , jakosci”

poziom 4: Doskonale! Jestes blisko zostania ostatecznym mistrzem w ,,jakosci”
poziom 5: Gratulacje! Oficjalnie zostates MISTRZEM , jakosci”.

7|
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