Cities Going Green: Aplikacja na rzecz
rozwoju zielonego i inteligentnego miasta

Cities Going Green w skrocie

Zrownowazony rozwoj odpowiada obecnym potrzebom ludzi
bez ograniczania przysztym pokoleniom m&Zi'“Nos'ci do
zaspokojenia swoich potrzeb. i

Jednym z najskuteczniejszych sposobow radzenia sobie z
tym zagrozeniem jest nauczenie dzieci w mtodym wieku, jak
wazna jest aktywna postawa wobec ochrony srodowiska. Cel
ten ma zostac¢ osiggniety przez realizacje europejskiego
projektu ,Cities Going Green”.

Cel

Zasadniczym zatozeniem projektu , Bardziej zielone miasta:
Aplikacja na rzecz rozwoju zielonego i inteligentnego miasta”
/ Cities Going Green: Application for the Development of a
Green and Smart City (Erasmus+ KA2, 2021) jest podniesie-
nie swiadomosci ekologicznej wsrod uczniow w wieku 10-12
lat, poprzez edukacje ekologiczng, STEM i grywalizacje.

Projekt ma na celu opracowanie aplikacji do gier, dostepne]
na komputery stacjonarne/ laptopy i urzgdzenia mobilne, w
ktorej dzieci bedg miaty mozliwos¢ zbudowania wtasnych
"Zielonych Miast”.




_____ Glownecele

1. Wzrost swiadomosci ekologicznej uczniow oraz rozwoj kom-
petencji i umiejetnosci przekrojowych.

2. Opracowanie ram teoretycznych, na ktorych opierac sie
bedzie rozw¢j Swiadomosci ekologicznej wsrod uczniow
szkoty podstawowej w wieku 10-12 lat.

3. Zaangazowanie uczniow w edukacje STEM oraz rozwijanie
kluczowych umiejetnosci uczniow poprzez STEM.

4. Zaprojektowanie najnowoczesniejszej gry, ktéra potgczy edu-
kacje ekologiczng, grywalizacje i edukacje STEM.

_____ Glownerezultaty

1. Analiza porownawcza przyktadow dobrych praktyk z
zakresu” zielonych umiejetnosci”

2. Ramy teoretyczne aplikacji "Cities Going Green"

3. Zestaw efektow uczenia sie dla poszczegolnych etapow
aplikacji "Cities Going Green'

4. Opracowanie zatozen teoretycznych dla gry

a

Przygotowanie aplikacji "Cities Going Green'

Numer umowy: 2021-1-PLOT-KA220-SCH-000029823

. Przeprowadzenie badan poréwnawczych na temat%elonyeh

. Przeprowadzenie grup fokusowych z nauczycielami, ucznia-

Giowne dziatania

praktyk EaE

mi i ekspertami na temat zielonych praktyk oraz poziomu
Swiadomosci uczniow w wieku 10-12 lat w obszarze zielon- ‘ F;E-"-;'::
ych umiejetnosci e

. Projekt systemu grywalizacji
. Kompozycja gry
. Przygotowanie wersji beta aplikacji "Cities Going Green'.

. Realizacja zajec¢ online dla nauczycieli na temat korzystanla Ay

aplikacji "Cities Going Green' 1 gt T

. Pilotazowe testowanie aplikacji "Cities Going Green" przez

uczniow w dwoch etapach

. Sfinalizowanie aplikacji "Cities Going Green"



" _ citiesgoinggreen.projectsgallery.eu
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